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Az tt lathato Commodore 84 (C151-C160), ill. Commodore PLUS/3 (PLUS 01) keszletek is megrendelhetdk a SPECTRUM
VILAG cimeén keresztul (Spectrum Vildg, Budapest, Pf.. 363, 1519). A C156-C160 Commaodore 64 kollekciok csak
magneslemezen, a PLUS 01 Commodore PLUS/4 kollekcld pedig csak kazettan all rendelkezésre. Egy Commodore 64
kollekcio ara kazettan: 300,- Ft magneslemezen: 400,- Ft, PLUS/A kollekcid dra pedig kazettan: 500,- F1, AFA.val és
postakoltséggel egyutt. [ = - felhasznalol programok, (D) - demonstracios program)
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GOLDEN JOYSTICK '89

Anglia kéztudottan a hagyoma-
nyok hazaja. gy van ez a softwa-
re-hazak versengésében is: 1889
nyaran mar hatodszor kerlit meg-
rendezésre a GOLDEN JOY-
STICK palyazat ered ményhirdeté-
se. Ez a szigetorszagban terjesz- |
tett jatékprogramok hagyomanyos
versangese, amelynek szponzoral |
kozon van példaul — a sajat allia- |
suk szerint — Anglia legnagyobb
példanyszamban eladott szamito-
gépes magazinja, a COMPUTER &
VIDEQD GAMES is. A versenyben
azok a |atékok vesznek részt,
amelyek az elmult GOLDEN JOY-
STICK eredményhirdetés ota ke-
riltek a piacra, tehal Idén az
1988. julius — 1989. junius kozon
megjelent csocsok kdzott folyt a
versenges. A palyazat vegeredme-
nyet a C + VG olvasoinak szavaza-
tal alapjan allitottak Gssze. Talan Qlvasoink érdekid-
désére szamithat, ha mi is kozdljuk a verseny vége-
redményét

A jatékok tobb kategoriaban és szempont szerint
kerlitek elbirdlas ala, Ggymint grafika/zene valamint
arcade(akcit)/kaland/szimulacio. Az Amiga és az
Atari ST gepek térhoditasanak készdnhetben tavaly
és idén mar k{lon 8 bites és kildn 16 bites kategdri-
aban versenyeziek a |atékok Erre az elkuldnitesre
nyomos indokok szolgéaltak — elég furcsan nézne ki
ugyanis, ha egy Lada és egy Porsche 859 kozon
rendeznenek gyorsasagi versenyt..

Osszeségében elmondhatd, hogy tdl sok meglepe-
tés nem sziletett: a software-piacot tovabbra is
olyan "nagy halak" uraljak, mint az OCEAN vagy a
US GOLD, amelyeknek megvan az anyagl bazisuk
arra, hogy havonta akar 8-10 (j, jobbara akciojaté-
kot is megjelentessenek. A nagy arcade-tortabol
csak neha harap egy kisebb szeletet a tdbbi cég, pl.
a SYSTEM 3. Mas a helyzet a szimulaciok eseté-
ben: a 8 bites kategoriaban a MICROPROSE uralja
a piacot, mig a 16 bites gépeknél egyenidre még
nyltott a verseny. Kalandjatékoknal sem alakultak
meg ki egyeduralkoddk, de az bizonyosnak latszik,
hogy a RAINBIRD mar tekintélyes pozicitkat har-
colt ki maganak.

Nézzik tehat sorban, ki milyen cimet vihatett haza
a rendezvényrdl (zardjelben a CoV kommentarjai):

Az év jatéka (8 bit)

e OPERATION WOLF — OCEAN

e LAST NINJA I — SYSTEM 3

(A LAST NINJA |l. még csak-csak, de az OPERATI-
ON WOLF egy kicsit tiizés!)

I\ A legiobb 16 bites grafika: ROCKET RANGER

Az ev jatéka (16 bit)

= SPEEDBALL — IMAGEWORKS

« STARGLIDER Il — RAINBIRD

{4 SPEEDBALL dtletnek nem rossz, de azért taldn
mégsem ez volt a legjobb az elmiilt évben — példd-

ul a POPULOUS béven befért voina a STARGLIDER
Il elél)

A legjobb szimulacio (B bit)

e MICROPROSE SOCCER — MICROPROSE
e STEALTH FIGHTER — MICROPROSE
(Vajon miért pont ez a ketts?!)

A legjobb szimulacio (16 bit)

e FALCON - MIRRORSOFT
. F/A-18 INTERCEPTOR — ELECTRONIC ARTS
(Ugy van/)

A legjobb kalandjatek (8 bit)

« CORRUPTION — RAINBIRD
e INGRID'S BACK — LEVEL 9
(Hm...)

A legjobb kalandjaték (16 bit)

« FISH — RAINBIRD
« CORRUPTION — RAINBIRD
(Hmmmmmmmm...)

A legjobb akcid (8 bit)

» OFERATION WOLF — OCEAN

e R-TYPE — ACTIVISION

(Az R-TYPE oké, de az OPERATION WOLF kissé
marhasagnak tanik.)



GOLDEN

A legjobb akci6 (16 bit)

= OPERATION WOLF — OCEAN

e PACMAN — GRANDSLAM

(No comment. Egyébként nem vildgos, hogy kerdit
egy kalap ald ez a két jaték...)

A legjobb grafika (8 bit)

e ARMALYTE — THALAMUS
o LAST NINJA Il. — SYSTEM 3
(Mondjuk...)

A legjobb grafika (16 bit)

» ROCKET RANGER - MIRRORSOFT
e STARGLIDER Il. — RAINBIRD
(Ezzel messzemenden egyelértink.)

A legjobb zene (8 bit)

e BIONIC COMMANDO — US GOLD

« ROBOCOP — OCEAN

(Ezen mondjuk lehetne vitatkozni. Azon viszont cso-
dalkaztunk volna, ha a ROBOCOP nem kap semmi-
Iyen difat, mikézben mér marcius ota folyamatosan a
C-64 TOP-listak élén all...)

A legjobb zene (16 bit)

o INTERNATIONAL KARATE + — SYSTEM 3
= STARGLIDER Il. — RAINBIRD

(Nahét! Hogyhogy nem az OPERATION WOLF?/)

JOYSTICK ’'89

Az év software-haza (8 bit)

« OCEAN
e US GOLD

(Ki hirte voina, hogy pont ez a két futészalag-gyédros
lesz az? )

Az év software-haza (16 bit)

e MIRRORSOFT

e OCEAN

(A MIRRORSOFT bizonnyal a ROCKET RANGER-
nek és a FALCON-nak készénheti az elsb helyét, az
OCEAN meg valdsziniieg til sokat tejel ahhoz,
hogy egy plecsnit ne adtak voina neki itt is. Mi
inkdbb az ELECTRONIC ARTS-ra szavaziunk
volna...)

Hél ezek lettek volna a szigetorszag olvasdinak a
velaméanyel. Mint véleményt, természetesen tisztelat-
ben kell tartanunk, bar jonéhany helyen nem éndiink
veluk egyet: az OCEAN fenti jatékainak a minGsége
— véleményilink szerimt — nem annyival jobb, mint
ahogy az eredmények mutatjak, bar az biztos, hogy
amit az OPERATION WOLF-fal és a ROBOCOP-pal
miveltek, az a placi marketing magasiskolaja. Ter-
mészetesen az angol vésarlbkozénség esetében
nem szabad figyelmen kivul hagyni azt a tényt sem,
hogy nagy tobbséglk a gyéri programot pénzérn
szerzi be a sarki boltban. Lam, mit tesz egy j6 mi-
nisegld prezentalds: boldogok a lelki szegények,
mert Gvék az OCEAN OPERATION WOLF-ja...
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Jatekismertetok

Indiana Jones lll. — The Last Crusade e US Gold/Lucasfilm

A Lucasfilm Games Lid. egyre jobban az egyik
meghatarozdjava vallk a [atéksoftware-piac minden
terlletének: az arcade/adventure mifajban a
MANIAC MANSION és a ZAK MCKRAKEN, a szl-
mulaciok kozott a STRIKE FLEET, arcade-ben az
INDIANA JONES-sorozat tefte ismertté a nevél
George Lucas mammutvallalata nem csak egy Gjabb
pénzbefektetési teriiletet taldlt a jarékprogramgyar-
tasban, hanem meglehetGsen kepzett programozoi
gardat Is sikerllt Osszeverbuvalnia, akik garantaljak,
hogy a jatékvaliozalok legalabb olyan sikeresek lesz-
nek a vasarlok korében, mint az alapjukul szolgalo fil-
mek. Ez esetben ebben mondjuk nem vagyunk telje-
sen biztosak. .

Az Indiana Jones néven kozismert kalapos figurat
talan nem kell senkinek bemutatni: Harrison Ford
imméar a harmadik Indy-fimben veszi fel a harcot a
estinya rossz nécl bacsikéak ellen. A LAST CRUSADE
jatékvaltozata il sok eredeti Otletet nem tartalmaz,
mert mind a négy szintjét ugy lopkodtak Gssze vala-
honnan.

A képernyd alsd részén digializalt grafika lathato,
valamint néhany kijelzd. Az elsd ablakban lévd szam
mutatjia héatralévd életeinket, kezdetben 5 van. Ha
valamelylk ellentéllsl érimtkezink, vizbe pottyanunk,
vagy elfogy az energlank, egy életlnk elvész

A kiovetkezd ablakban felll az eddig elért pontszam
lathato, alatta az energiank mennyisége, ami csok-
ken, ha magasrol esink le, savas folyadék vagy vala-
mi egyéb csoppen a nyakunkba, beverjuk a fe|linket
a platonba, vagy az ellenségek lovedéke eltaldl ben-
ninket.

Ezutan egy szam |elzi, hogy hany korbécsités all
még rendelkezésiinkre. Ezzel tudjuk megsemmisiteni
az ellenfeleket, de csak akkor hasznalhatd, ha talajon
allunk — kotélen vald maszas kozben nem. A labirin-
tusban szétszorva karikaba tekert korbacsokat latha-
tunk, amelyeknek felvételével egyrészi max. 5-re
modosithatjuk a korbacsitések szamat, masrészl
150 ponttal novelhetjlk az eredményt.

Az utolsd két ablak kozll az egyikben a nalunk lévd
targyakat lathatjuk, a masodikban pedig kilonféle
informaciokat, az elsd palyan példaul egy faklyat.

Az elsG szinten egy barangbdl kell kikecmeregniink,
de el6bb meg kell szereznink Coronado Keresztjét
A barlangban némileg sotet uralkodik, de a nalunk
lévd fakiya segitségével rovid ideig vilagithatunk. Ez
egy ldd utéan elfogy és ha nem gyljtiink be idében
egy maésikat (+ 250 pont), akkor egy életiink elveszik
Utunkat egyrészt bermudanadragot viselé emberkék
(100 pontert agyoncsaphatdak a korbéccsal), vala-
mint természetl akadélyok (patakok, hordék stb.)
nehezitik, amelyeken atugréssal vagy a kiteleken tor-
1énd atmészassal juthatunk at. Taldlkozhatunk egy
hiddal Is, ami rogton leomlik, miutan atkeltunk rajta

Vigyazat, a barlang végében |évé koteleken robotok
szaladgalnak le és fel, akik letaszitanak a kotéirdl
benninket. A Kereszt megszerzése utan ki kell jut-
nunk a vildgosra és a program a teljesitési idd figg-
vényeben nemi bonus-pomszammal jutalmaz ben-
ninket.

A kovetkezd palyan egy uszdlyon kell végigszalad-
nunk, aml zsirafokat és rejtélyes, szarwwal rendelkezé
éllényeket szallit. Az Allatkdk minduntalan kidugjak
fejuket a ketrecikbdl, Indy-vel tehat &t kell ugralnunk
Oket — akarcsak az uszalyok kozotti réseket. Rendki-
vl bonyolult feladat... A szint vége eldtt még talalko-
zunk egy kalapot és pisztolyt viseld Urral (agyoncsa-
pando), majd a kovetkezd percben méar kapjuk is a
bonust a teljesitésért.

A harmadik palya hasonlé az elsdhéz: Brunwald kas-
telyaban kell maszkalnunk, célunk egy pajzs meg-
szerzése. A valtozatossag kedvéén itt nem savas ess,
hanem piros tOzlabdak potyognak a nyakunkba,
valamint a foldon maszkald patkanyokat kell atugral-
nunk. A kotelek néha furcsa helyekre vezetnek — Igy
juthatunk ki a palyarol is...

A negyedik palyan hasonld feladatok elé néziink,
mint az eddigiekben: a létrakon maszkalva egy Utle-
velet kell begydjtentink, hogy a riaddztatott néci
rohamosziagosok eldl el tudjunk menekdini. Kiién
kellemetlenség, hogy ezek most kétfedell repllGgé-
peken kdzlekednek ..

Idaig sikeriilt eljutnunk a jatékban, amikor hirtelen fel-
indulasbol leformattaltuk a lemezt. Mit is lehetne még
eimondani a LAST CRUSADE-rol? A grafika a C-64-
en meg elfogadhatonak mondhatd, bar nem tdl
valtozatos, Amigan viszont — a lehetSségekhez
képest — ez az egyetlen pozitivum. Zene nincs, csak
klattyogas. Ha valakinek esetleg 10l sok lemeze lenne,
akkor szorithat neki egy kis helyet valahol. Ebben az
esetben is célszeri Parrot vagy Pellkan tipusi
lemezen tarolnl — igy legalabb valoszindleg nem lesz
gondunk a torléssel... Talan mindenkinek Grémére
szolgélna, ha a Lucaslilm a MANIAC MANSION-
szer(l jatékok gyanasat forszirozna a jévbben.




Ujabb coin op (pénzbedobds automata) konverzid
gordiit le az Ocean-futdszalagrol: a NEWZEALAND
STORY azonban nem az OPERATION WOLF és tar-
sal sorozatba llik — ez egy kedves, |0 szdrakozast
igérd |aték, amely mind grafikdban, mind zenel és
hanghatasokban elékeld helyet érdemel az arcade-ja-
tékok kozott.

A jaték f6hGse egy sarga, Kiwl nevli madar, akinek
neve egyben fajat is meghatarozza (a kiwl egyebkeént
Uj-Zéland nemzeti madara). Kiwi baratunk boidogan
eldegéit Tiki nev( baratndjével, mig meg nem jelentek
a Nagy Rozsaszin Balna hordal, és Tikit el nem rabol-
tak. Kiwi ugy vélekedik, hogy az élet Tiki nélkil mit
sem ér, és egy nyllal felfegyverkezve a keresésére
indul. Utjat mindenféle ellenség neheziti, példaul
bumerangot hajigéld bennszllottek, szoris allatkak,
akik 26ld robotokat Inditanak felénk, tengerl stinok,
llletve egyéb lovdldozd sz6rmbkok. Az ellenfeleket a
nyfllal vagy az éppen rendelkezésinkre allo fegyver-
rel I6hetjiik le, de Atugrasukkal is kiker(ihet]ik ket
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Ha leldttuk az egylk rondasagot, a helyén valamilyen,
a felvétele utan pontszamotl eredmenyezd gyumolcs
(altalaban eper) jelenik meg, de egyab bonus-targyak
is eléfordulhatnak, Ggymint egy id6re szolo sérthetet-
lenség (Kiwi villogd kék lesz), bomba (nyil helyett
bombéakat dobalhatunk), lézerpisztoly (mint az eldb-
bi, csak lezerpisztollyal), valamilyen repkedd tlz-
goémb (szintén fegyver), gyorsitas, plusz id6, valamint
plusz élet

A kbzlekedés alapvetden a platokon vald ugralassal
es gyaloglassal torténik, de van egy sokkal praktiku-
sabb maodja is: a palyan néhol ablakok jelennek meg,

Jatekismertetok

Newzealand Story e Ocean

ahonnan repulé epren lovagold allatkak tlnnek fel.
Ha az epret kil6jik aldluk, lepottyannak és bonus-
targy lesz beldluk, de sokkal egyszer(ibb, ha magat
az ellenséget 15|ik le; liyenkor az eper egy darabig
helyban marad és felugorhatunk ra — ezemil mi
ropkddink rajta. Néha feltétlenl szikség van Tiki
kiszabaditdsahoz egy llyen eper hasznalatara (pl. az
elsd kor 4. palyajan). Vigyazat, a palyakon néhol éles
haromszogek vannak elhelyezve, amelyek kidur-
rantjak alattunk az epret! Ugyanigy az ellensagek
IGvedékel is zuhanbrapllést eredményezhatnek.

Néhol vizesmedencék (s benne tengerl siindk) akad-
nak utunkba. Bar Kiwl elméletileg szarazidldl madar,
de mint gy ol felszerelt dllatka, erre az eshetdségre
is tartogat megoldast: buvarmaszkot hiz a fejére és
elénk csapkodassal alameril. Ha viz alatt vagyunk, a
képernyd felsd részén megjelenik egy sav, ami Kiwi
tiide|ében 1&vS levegst mutatja — ha elfogy, megfulla-
dunk. Természetesen a levegdt novelhetjik, ha a fel-
szinre emelkedlnk. A viz alant nem hasznalhatjuk a
nyllat!

Mint mar emiitettiik, a jaték célja Tiki kiszabaditasa.
Erre palyankemt megszabott id6 (2 és fel perc) all
rendelkezésre, de ezl az egylk bonus-largy segitsé-
gevel novelhatjuk. A kepernyd felsd reszén egy negy-
zetben lathato a "radar”, ahol egy pixel mutatja Kiwi
jelenlegl helyzetet, illetve egy négyszog Tikl fogva
tartasanak helyét (Amigan egy ketrecben lathato, 64-
en egy nagy masni jelzi a helyet). Ha valamilyen mo-
don sikerill ezt a helyet elérnink, akkor a hatralévd
id6tol fliggd bonus-pontszamot kapunk. A ket boldog
madar edesdeden csipog egy kicsit egymasnak —
aztan johet a kovetkezo palya.

Az els6 kor negyedik palyajanak teljesitése utan Kiwi
magaval a Nagy Raézsaszin Baina drondasagaval
kerlil szembe, akl bombakat kopkdd ra Addig kell
lovoldaznlnk a fejébe, amig szét nem robban, aztan
folytathatjuk a szabaditd akciokat

Egy igazan kivaldan sikerult arcade az Ocean-tdl a
NEWZEALAND STORY: minden elismerest meager-
demel az Amiga és a 64-valtozal Is. A hangulathoz
il (kissé debll, de nagyszer(i) zenék és hanghata-
sok, nagyszeru hattérgrafika és sprite-ok, jonéhany
dtletes, humoros megoldas. Kedves jaték — kar len-
ne kihagyni.




Jatekismertetok

Forgotten Worlds e US Gold

Bios, a Romboids Sorét Istene feltamadt poraibdl és
fsmat a vildgegyetem elpusziitdsara térekszik. Hat
vilagot mar sikerilt gonosz robotaival ellendrzése ald
vonnia, amikor az Intergalaktikus Szovetség két leg-
kemenyebb zsoldosat kdldi ellene... Ezzel a kis déja
vu-torienettel indul a [aték, amit egyszerre ketten is
jatszhatunk a ket portrdl — sajnos, csak az ellense-
gek ellen, egymast nem lehet leléni. A hasznalatl uta-
sitas roppant egyszerlen hangzik: |6ni mindenre,
ami a kepernyon mozog. A hat vizszintesen scrollo-
zodo elfoglalt vilagon (azaz hat szinten) végighaladva
meg kell semmisitenunk mindem, amivel talalkozunk,
kezdve az urhajoktol es robotoktol a kulonfele haztar
tasi eszkozokig, valamint felismearhetetlen életforma-
kig. A szintek végén valami nagy rondasag var ben:
nunket, amelynek elpusztitasa utan jutunk at a kavet.
kezd szintre. Toltées kozben egyik fohosunk arcat
lathatjuk — kb.ilyen lehet a mienk is a jaték kGzben
Az ellenségeknek ertekesebb tagjai is vannak (pelda-
ul a raketakkal harcolo robotok), akikre vérdijat tiz-
tek ki. Egy ilyen lelovése utan kis ideig egy pénzda-
rab lebeg a levegdben. amit felvéve bizonyos meny-
nylsegl galaktikus fizetdeszkozhoz, zenny-hez jutha-
tunk (ellophatjuk a masik jatékos altal lelon ellenseég:
erl jaro penzt is). Minden szimten, kb félilon egy
shop talalhato, amelybe belerepllve osszegydjton
pénzinkbdl kulonbozd kiegeszitd felszereléseket
vasarolhatunk: napalmbombat, extra tlizerdt, elsdse-
gelycsomagot stb. A vasartast a két jatékos parhuza-
mosan vegezheti, dsszesen 30 masodperc all rendel-
kezésunkre. Ha olyan targyat valasztunk, amelyre
nincs elegendd pénzunk, akkor ZENNY SHOAT feli-
ratot lathatunk. Az END felirat valasztasaval a meg-
szabott ido letelle elott is megszakithatjuk bevasarlo
korutunkat — folytatodhat a lovaldozés

Mint az eddiglekbd! is kiderllt nem egy 1l bonyalult
jatek a FORGOTTEN WORLDS. A grafika azonban
- mind 64-en, mind Amigan — fenomenalis: a nagy.
de villamgyorsan mozgaton szines sprite-ok, valamint
a szepen scrollozott, rendkivdl vallozatosan és praeci
zen kidolgozoft hatter elvezetes |atekol igernek
ugy kb. fél oran keresziul. Azutan elfogy a turelem
unalmas lesz a nagy lovoldozes, és kellemesebb eze-
ket az "elfelejtett vilagokat” valoban elfelejteni

Escape from Drill # Again Again

Az angol TV vasarnap déleldtti gyermekmisoral
kimerithetetlen forrasul szolgalnak a |atékprogramo-
zoknak — gondoljunk csak Berk-re (TRAPDOOR)
vagy Garfield-re. llyen musorkedvenc Gilbert, az ide-
gen is. Fajl hovatartozasanak meghatarozasa megle-
hetosen fogas kerdesnek bizonyulna az alkotéinak is,
az viszont egeészen biztos, hogy zold szind. Most
eppen Drill-en, a szllGbolygbjan tartozkodik, ahon-
nan vissza kivan térni a Foldre. A huncut drillians-ok
azonban szélszediek az urhajojal, és az egyes dara-
bokat eldugdostak. A jaték elejen 24 ora all rendelke-
zésunkre (hal'lstennek relativen szamolva), hogy osz-
szepakolljuk az Ezereves Szemeétladat (Millenium
Dustbin). Természetesen az (tjat a kulonféle drillians-
ok megnehezitik, akiknek tamadasai nem energiat fo-
gyasztanak, hanem az idé mulasat gyorsitjak meg
Az elveszell darabokrol szolo informaciokat a Drill
bolygo tejbarjaiban (fajj') szerezhetjuk meg. Ezekben
egy-egy jatekautomata talalhato, amelyek klasszikus
jatékokat tanalmaznak:

GREED: 100 éves bekeritos jaték. A szamozas szerint
kell athaladnunk a zacskokon, kozben elkeriini az
osszeutkozest a magunk utan huzott vonallal, a ket
leggyel es a fallal

BRAIN DRAIN. a leforditott kartyak kozdl ketiGt
valasztva meg kell talalnunk a parokat. A gép ellen
jatszunk, annyi pontot kapunk amennyi a par assze-
ge A labszarcsont, az osztasjel és a nyilak maradja-
nak a gepre, men ezek csokkentik a pontszamot
SNOTFIGHT: labdakkal dobaljuk a ladakbol elabuk-
kano mexikoiakat — o0k meg minket. Nehez gyozni,
Ok tobben vannak

INVADERS. Kommentar talan nem szikséges

Ha egy automatan nyerink, a képernydn megjelenik
egy Iinformaclo az egylk darabral — ellenkezo eset-
ben egy oraval csokken a hatralévé ido. A darabra
vonatkozo informacio csak akkor lap érvénybe, ami-
kor mar az OSSZES automatan nyertunk egyszer

A B4 és az Amiga-verzio gyakorlatilag megegyezik,
bar egyik sem tartalmaz Ul sok eredet| otletet. A ze-
nere és a grafikara nem lehet panasz: szodaval mind-
kettd elmegy, bar a sprite-ok — Gilberten kivil — kis-
se elszomoritoak. El lehet jatszani a jatekkal egy da-
rabig, de egy kissé unalmas. KésGbb mar nagyon

ATYINSE 1Es
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Ugy 50 ave toriénheteit, valahol az USA-ban. A radiobdl Glenn Mil-
ler-zene aradt, az utcakon vidam emberek sétaltak es ertetlendul
szemlélték az az Ujsagok ljesz1d hirelt, amelyek az Eurdpaban zajlo
haborurol szoltak. Egy ilyen Ujsagosbadéehoz lépett oda egy elegans
weed-Gltonyt és szalmakalapot viselo fatalember, es egy szines
fuzetkere mutatva a kovelkezd kerdest Intézte az ujsagoshoz (nyelvi
akaddlyok elkeruleése celjabol a beszélgetest szinkronizaljuk) "Ne
haragudjon mér, de mi az drddg az ott?!”. Az ujsagos megtordite
az orrat (az elmult heten egy kicsit megfazont), majd ekepp szo-
la:"Hat az oftan egy képregény vona..." A fiatalember elhuzta az
szajat, de nemi apropenzt kotort elG a zsebébdl es vent egyet a flzet-
bél. Kissé eltartotta magatol, hogy alapocsabban megvizsgélhassa
szerzemenyel. A cimlapon ez allt: BATMAN 1. szam

A femtl kis eset ota fel évszazad telt el es a vilagban sok minden
megvaltozott: Europaban nincs habord, Glenn Miller is eleg ritkan §
megy a radioban (nem baj, van helyette Bros), sot az ujsagos Is
kigyogyult a nathajabol... A BATMAN-flzetek azonban nem valtoz-
tak: azola Is havonta megjelennek, sdt a fuzetek mellent kethavonta
kanyvet, falévente (fél)évkdnyvet kap a BATMAN-re szomjazo kdzon- - ;
ség. A sorszamozasrol persze leszoklak a kiaddk, ugyanis mar nehezen lérne er a bcr:mn BATMAN nem valto-
zik, csak az |dok: a képzeletbeli Gotham City nemeslelk( és kemenyoklu fekete lovagja. valamint Robin nevet
viseld elvalaszthatatlan tarsa az eddig megjelemt n reszben mar minden elképzelhetd (és elképzelhetetlen) ellen-
fellel harccltak — a japan agresszorokiol kezdve, az arab terroristakig es a vilagurbol erkezett gonosz idegen
lenyekig. Orokos ellenfelei kozé tartozik két meglepo figura is: PENGUIN (kaver, szivarozo bacsl, pizsamanad-
ragban, zakdban valamint esernytvel) es JOKER (szeélesmosolyu gyfikologep).

Egeszen 1989-ig Ggy tint, a két legnépszerlibb kepregényfigura, SUPERMAN és BATMAN versenye dontetlan
Iden azonban megjelent a BATMAN-film a mozikban. amelyhez a rendezdknek a lehetd legjobb szingszgardat
sikarlilt osszeverbuvaini: a ferfi f{Gszerapet Michael Kealon, a noit Kim Basinger |alsza, a filmbeli JOKER pedig
Jack Nicholson A film mar eddig is dollarmillidkat hozott a forgalmazo konyhajara, de meg ezt is tdlszarnyalja a
nyoman kitort BATMAN-mania (ha ugy jobban tetszik. BATMANIA). BATMAN-jelveny, BATMAN-palo, BATMAN-
szappan, BATMAN-kanal, BATMAN-zokni, BATMAN-BATMAN... Beindult a showbusiness. A BATMAN-hiszteria
szerves reszel kepezi az alabbiakban ismertetesre kerulo kel jatek is.

Az OCEAN mar foglalkozon a témaval anno 1986 tajekan. egy HEAD OVER HEELS-téle 3D maszkalos prog-
ramban dolgoziak fel a sorozat egy epizodjat. Ugy latszik, a kepregeny copyright-jogait birtoklo Titan Books
ceggel meg mindig [0 a kapcsolatuk, mert Ismet "megszamitogepesitettek” ket reszt: 8 PENGUIN a Bird in the
Hand (Madar a kezben) a JOKER az A Fete worse than Dead (Egy fétis rosszabb, mint a halal) cimd BAT-
MAN-epizodon alapul. A jatekok keszitoi ket 21 eves diak, Zach Townsend és Andrew Slaigh korabbl munkaik
alapjan mar ismen tagjal a programozaotarsadalomnak: ok készitették a PLATOON és a RENEGADE lil. C-64
varziojat is. A ket jatek egyszerre jelent meg, és tulajdonkeppen ugyanaz a program, csak nehany modul (a8
sprite-ok @s a |atéktér) cserélodon ki benne. Mivel a kezeles megegyezik, csak a megoldasokat targyaljuk kulon

A grafikai kivitelezes meglehetdsen eredeti: ha egy ajton atjutva egy 0| helyszinre kerdlink, akkor a program
egy uf ablakot nyit a kepernydn, és a cselekmeény ott folytatodik. Amigan ez az ablakozasi modszer mar ismerds
a Workbench-bdl, de C-64-an meg ujdonsagkeppen hat. A térbeli megvalositas a HEARTLAND-ban vagy TIR
NA NOG-ban alkalmazott modszer szerinm t6rnénik, tehat nem perspektivikus. hanem valos.

A jatekot PORT2-rdl iranyithatjuk joystick-kel, illetve a '/."x" "Z''X".'SPACE’ hasznalataval a billentylzetrdl. Az
agyes [oystick-mozdulatokra fohosunk a kovetkezokeppen viselkedik

jobbra’: gyaloglas jobbra balra’ gyalogias balra

‘fel’: fordulas a tulsd oldal felé, vagy maszas fel le'. fordulas az innensd oldal {elé, vagy maszas le
‘jobbra’/'balra’ + 'fel': telugras a létrara jobbra'/'balra’ + 'le”: leguggolas

‘jobbra’/'balra’ + 'fel’ + 't0z": rugas fejre jobbra’/'balra’ + ‘le + 't0z": leggugolds és rigas labra

‘jobbra’/'balra’ + 'tGz": ha mar hasznalluk a Batarang-o!, akkor bumerang eldobasa, ha nem, akkor utés lejre
‘le' +'tdz": ha targy eldtt allunk, akkor annak a felvétele. egyébként belépés a parancsmenibe.

Mindkét jaték célja az, hogy a |aték szobaiban szetszor kulbnbozG targyakat (sarga kockak jelzik oket) Gssze-
gyujtve és felhasznalva (mar amelyiket lehet.. ) a jatékot 99%-ra teljesitsuk. Ha egy targyat felvettunk, akkor a
keépernyén megjelenik a NOW YOU HAVE felirat, valamint az imént felvett targy képe és neve Osszesen 12
targy lehet nalunk egyszerra. Ezeknek a kepél a parancsmeniben vizsgalhatjuk meg.
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A parancsmeni lkonvezériési modszer alapjan dolgozik. Felsd részén az eddig teljesitent szazalékot lathatjuk
Alanta egy hangjegy talalhatd, amelynek valasztasaval kikapcsolhatjuk a jatékban a zenét.

A kbvetkezd sorban harom kezet lathatunk. az elsével az aktudlis targyat eldobhatjuk. Az aktualis targy megha-
tarozasa egyszerlien Ugy torténik, hogy ravisszik az egeret (sot, bdregeret) es megnyomjuk a 'tiz' gombot
Mindkét jatékban van néhany haszontalan targy, illetve olyan, amit csak egyszer kell hasznalnunk, Ezeket alka-
lomadtan eldobhatjuk. Megjegyzendd, hogy egy szobaban csak maximum négy targy lehet, tehat ha egyszerra
ennel tobbet akarunk eldobni, akkor egy masik szobaban kell tolytatnunk a "szemeatelést”

A masodik kézzel visszaléphetiink a jatekhoaz.

A harmadik kezzel az akiualis targyat tudjuk hasznalni. Ha erre nem ténénik semmi, es a parancsmenuben
maradunk, akkor a targy abszolut nem, vagy nem it hasznalhato fel. Ha a program visszatér a jatékhoz, akkor
BATMAN felhasznalta a targyat — csak az a kérdés, hogy mire.

A kezek alaft egy felismerhetetlen doigot abrazold ikon talalhate. Valasztasaval ujraindithatjuk a jatékot

A kepernyb aljan negy grafikon lathatd, amelyek a fGhosunkre vonatkozé informaciokat |elzik. Az elsé mutatja
az energiankat, a masodik az életerdnket, a harmadik az alioképesseginket. a negyedik pedig fogalmunk sincs
mit (talan onbizalom). Mind a négy lulajdonsag folyamatosan csokken, akkor is, ha egy helyben allunk vagy a
menuben vagyunk (nem beszelve az ellenfelek tamadasairdl. ). Ha valamel yik teljesen elfogyott, akkor a menu-
ben pittyego hangjelzés is figyelmeztet benninket. Amikor az dsszes tulajdonsag grafikonja nullat mutat, a |aték
veget er es a program kozli velink, hogy hany szazalékot sikerdlt teljesitenunk. Mind a négy tulajdonsag egyitt
novelhetd a nalunk levd ételek és italok (kola, limonadé, répa stb ) "hasznalataval®, azaz elfogyasztasaval,

Ennyi talan elég is lesz a kezelésrdl, jojjenek tehat a megoldasok. Nem lepésrol-lépésre receptet adunk, hanem
az egyes targyak funkciojat ismertetjik. Az Utvonal es a sorrend megvalasztasa egyénileg 16riénik, a mellékelt
térképek hasznalataval valészinlleg mar nem fog nagy nehézséget okozni senkinek Kezdjik a JOKER-rel:

JOKER batyé, a huncut gyilkolagép mar megint_nem fén a bérébe: elrabolta BATMAN elvalaszthatatlan cimbo-
rajat ROBIN 1, és fold alatti labirintusaban tartja fogva. Abban reménykedik, hogy barétja kiszabaditasara igyek-
vG t6hosunk csapdaba esik és végre leszamolhat vele A jaték célja tehat ROBIN kiszabaditasa, aki a térképen
R-rel jelzett szobaban I6g egy poznan. Ehhez JOKER kételére van szukségunk, O viszont csak a bérgyilkosait
uszitja rank, személyesen nem képviselteti magat. JOKER megrogzott szenvedelye az oragyljtés, a legszebb
darabokbdl a labirintusban kiallitast is rendezett (a térkepen 1-18l 10-ig jeldlve). Ha az dsszes 6rat megrongal-
tuk, akkor olyan dihbe gurul, hogy eléjon rejtekhelyerdl es egy borotvat lengetve prabal felelGssegre vonni ben-
ninket. Ekkor "rabeszélhetjuk”, hogy adja szépen oda azt a Kotelet A meg megrongalandd orakat a parancs-
menu also soraban is lathatjuk, a sorrend nem fontos Neézzik sorban milyen targyakkal taldlkozhatunk a
jatekban:

Villanykdrte (LIGHT BULB). BATMAN hazaban talalhata Ha a haz sotét helyisegeben hasznaljuk, akkor egy-
reszt meglathatjuk a szobaban lévd két targyal, masrészt 9%-ot kapunk. Hasznalata utan eltlinik targyaink
kozil,

Gazmaszk (GAS MASK)' A villanykértével megvilagitott szobaban vehetjlk fel Miutan a tetérol lemasztunk a lét-
ran, azonnal hasznaljuk, mert JOKER labirintusa merges gazzal van elarasziva, és nagyon gyorsan elfogy
mindenfele energiank. Hasznalata 15%-ot eredmenyez Csak egyszer kell hasznalnunk

Zseblampa (FLASHLIGHT): A gazmaszk mellett van Erdekes modon arra szolgal, hogy a sotétben lassunk
vele. Az elsd ilyen szobaban kell hasznalnunk, 7%-ot kapunk érte. Sotét szobaban Is kovalyoghatunk, csak az
egy kicsit korulmenyes. A zseblampat elegendo egyszer hasznalnunk, de ne legylk le a késGbblekben sem

Batarang Utlegelés llletve rugdosas helyetl hasznalhalo szerszam. Hasznalata utan (6%) a ‘jobbra’ vagy ‘balra’
mozgatasnal (a 'tUz’ nyomva tartdsa meliet) bumerangokat hajigalhatunk, amelyek ket-harom masodpercre
megbenitjak a rank tamado ellenségeket Ez eleg Ido arra, hogy elillanjunk a helyszinrdl

Fllek (EARS}: A Deneverember specialis ultrahangos. valamint audiovizualis walkman-je. Hasznalatakor 4%-ot
kapunk. Az adasban eppen ROBIN lathato. amint segitsegeént kiabal (HELP ME! HEAD FOR COAST).

WC-papir (TOILET ROLL). Vannak bizonyas halva ny elkepzeleseink arrol. hogy a gyakorlatban milyen célokat
szolgal ez a dolog, de a jalékban nem talaltuk azr a helyiséget. Lehet haszndini, de semmi sem tortenik,

Tej (PINT OF MILK) Hasznalatakor novekszik az dsszes tulajdonsag enéeke Egyébkent igen visszataszito ital.
Hal (FISH): A tejhez hasonidan mikadik, de csak akkor tudjuk megenni, ha mar hasznaltuk a protézist.

Napszemiiveg (SHADES): Az egyik szobaban ifény vilagit (tiszta feher az egeész). Ha itt hasznaljuk, normalisra
valt a vilagitas és 5%-0l kapunk

Harmonika (HARMONICA): Kivalo szerszam. Hasznalataval a jarokeloket edesded muzsikaszoval (a BATMAN-
induloval) szorakoziathatjuk. Masra nem ja.
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Sargarépa (CARROTS): Magas C-vitamin tartalmarol ismert zoldségféle. Noveli az energlapontokat.

Protézis (FALSE TEETH) Csak akkor tudjuk megenni a halat, ha mar hasznaltuk. E2 egyébként még 4%-ot is
eredmeényez.

Coca Cola: A tejhez hasonlo hatasu és mindsegd nedd. Plj!
Tér (DAGGER): Barhol hasznalhato, de fogalmunk sincs, hogy mit eredmenyez — szazalékot nem.

Kalapacs és szogek (HAMMER AND NAILS): Néhany szobaban olyan ajiokat taldlunk, amelyek ide-oda
mozognak. Ez meglehetésen megneheziti az atkelést rajtuk, viszont ha egy ilyen szobaban hasznaljuk a kala-

pacsot és a szogeket, akkor az 6sszes mozgo ajto megall (elegendo tehat egyszer hasznalni). 6%-ot eredme-
nyez.

Siit csirke (CHICKEN): Finom husl, noveli az energiapontokat.

Fényképezbgép (CAMERA): Hasznalalaval egy szep csoportkepet készithetink a csaladi mosoly-albumba a
JOKER-bagazs Gsszes tagjarél. Jopotinak van a programban, semmire sem hasznalhato

Kékuszdié (COCONUTS): Elfogyasztasaval novelhetjuk az energlapontokat.
Fapapucs (CLOGS): Barmelyik szobaban hasznalhalo, de nem torténik semmi — legalébbis nekink ugy tant.

Pénz (MONEY): Abban a szobaban kell felhasznalnunk, ahol a jatekautomata van Tulajdonképpen vegtelen
szamu pénzink van: annyiszor kell hasznainunk, amig a gépen nem nyerunk {harom azonos figura all be raj-
ta). Elsé hasznalatkor 7%-ot kapunk. Ha nyertink, akkor megjelenik egy targy, amirdl telvétele utan kiderul
hogy egy joker-karlya C-64-esek figyelem! Akik az IKARI cracker-brigad TRI-DOS fedénéven garazdalkodo
lagja altal felton verzioval rendelkeznek, azok ne forszirozzak ezt a jatékos GOgyet: ha nyernek, a program
azonnal kifagy!' A feladat enélkul is teljesitheto

Joker: Azutan vehet|(k fel, miutan nyertink a jatékautomatan. Két szobaajton nem tudunk atmenni. mindkettd
JOKER arcat abrazolja. Ha ilyen ajto el6tt hasznaljuk a kanyat, akkor atmehetiink rajta. 8%-ot kapunk ene.

Csipdlogo (WIRE CUTTERS): JOKER arainak a megrongalasara szolgal. A térképen szamokkal jeldit szobak-
ban kell hasznalnunk (a sorrend nem szamit!), mire az 6rak eltinnek. Elsé hasznalatkor 10%-ot kapunk. Ha
mind a 10 Orat eftintettik, nemsokara megjelenik a Dézsa-mezbe (lla zakoba) oitozott JOKER s, és egy
borotvaval hadonaszva probalja felszabdalni hosunket.

K&tél (ROPE): Miutan megjelent JOKER, rugdossuk addig, amig roptében el nem ejt egy targyat. Ez a kotal,
amellyel el kell menniink a ROBIN cellajaul szolgalo szobaba, és ott hasznalnunk. Ezzel a jatekot teljesitettik.
A program kdzll, hogy megmentettik Robin-t (YOU HAVE RESCUED ROBIN), valamint hogy hany szazalékot
teljesitettiink a jatekbol. Johet a PENGUIN...

Mr. PENGUIN hasoni6 kaliber(i gazember, mint JOKER. Egy ideig bononben Gldogelt eddigi viselt dolgai miatt,
de nemrégiben kiszabadult és megvasarolt egy esernybgyarat. Specidlis komputen szerkesztett, amelynek
segitségével robotpingvineket gyart. A szornyl pingvinhordakkal at akarja venni a hataimat a vilag felett. Mar
csak elegendd szamu pingvinre van sziksége célja eleréséhez. A jatékban a cel. hogy bejussunk PENGUIN
hazaba és megdllitsuk az ordogi szamitogépet. ..

Ismét BATMAN hazikojabol indulunk, ahol eldszar is fel kell vennunk az osszes ofl talalhatd targyat, majd a kija-
rat mellett talalhatd szerszamkészlettel megjavitanunk [6hésink elromiott személyi szamitogépet (a startszoba-
ban). Ezutan el kell helyeznink benne a vezérld lemezt, majd indulhat a kaland...

Alorr (FALSE NOSE): A startszobatdl balra talalhatt és BATMAN alcazasara szolgal. Barmelyik szobaban hasz-
nalhatjuk: t6hdsunk lila szint olt, és alkalmazasa esetén kb. egy percig nem fog rank tamadni senkl. 2%-ot
kapunk érte, de sajnos csak egyszer hasznalhato.

Batarang: Az el6z0 jatekbol mar ismerds lehet, hasznalata utan bumerangokat dobalhatunk korlatian mennyi-
seggel, valamint 4%-ot kapunk ére.

Szerszamkésziet (SET OF TOOLS): BATMAN haza el6tt van. A startszobaban, a szamitbgéplink konzoljanal
kétféle Gzenet is meg szokott jelenni a bal felsé sarokban: az egylk szerint be kellene tennink egy lemezl, a
maésik pedig azt allitja. hogy a "BATCOMPUTER" zemen kivil van. Ez utébbi allapotot a szerszamkeaszlet
hasznalataval megszuntethetjik. Teljes 1% ot kapunk erte, valamint betehetjik a vezérdlemezt (Id. a kovetke-
20 targyat)

Vezérld lemez (CONTROL DISK): A BATCOMPUTER megszervizalasa utan kell a startszobdban hasznalnunk.
1%-ot eredmenyez

Kézigranat (HAND GRENADE): Barmelyik szobaban hasznalhato, de nem deruit ki, hogy mire szolgal.
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Alkulcs (LOCKPICK) Hasznalataval PENGUIN mester aruhazaba juthatunk be az egyik tetorol. Erre az adott
helyszinen a bal felsé sarokban megjelend TAKE YOUR PICK (Vedd eld az alkulcsodat!) felirat Is figyelmeztet
benniinket). 7%-01 kapunk érne

Kulcs (DOOR KEY): PENGUIN aruhazaban illetve hazaban talalhato zan ajtokon vald atjutasra szolgal Elsd
hasznalatakor 8%-ot kapunk.

Szaloncukor (SWEET): Kaja, noveli az energiapontokat

Edz6cip6 (TRAINERS): Barmelyik szobaban hasznalhato. Ezutan kb. 30-40 masodpercig kétszeres sebesség-
gel mozoghatunk. 2%-ol kapunk érte, de sajnos csak egyszer hasznalhatd

Liftkules (LIFT KEY) PENGUIN aruhazaban ennek hasznalataval (a térképen LIFT felirantal jelzett szobaban)
tudunk lejutni az also szintre — majd vissza. 6%-ot kapunk érte,

Pirités (TOAST): Etel, noveli az energiapontokat,
Tikértojas (BOILED EGG): Etel, noveli az energlapontokat

Kotél (ROPE): Segitsegével tudunk feljutni az aruhazban abba a szobaba, ahol a magnest illetve az azonositasi
kartyat felvehetjik. A feljutas abbal a szobabol ténénik, ahol a bal feisé sarokban TWO HALVES feliratot latunk
llietve ahol felvehetjlk a tikortojast. Hasznalatakor a kotél megjelenik a szoba kézepén, és akar egy létran, fel-
maszhatunk rajta a felettink lévd szobaba. 12%-ot kapunk are

Magnes (MAGNET). Akkor vehetjuk fei. miutan a kotel hasznalataval feljutottunk az aruhaz titkos szobajaba.
Barmelylk szobaban hasznalhatjuk egyszer. ahol robotok maszkalnak ide-oda. Halvany sejteimiink sincs,
hogy mire szolgalhat, mindenesetre 6%-kal gazdagabbak leszink utana

Dobonyil (DART): Ha feljutottunk a titkos szobaba, a falon egy okorszem-jaték tablajat lathatjuk. Ha in hasznal-
juk a dobonyilat, akkor megjelenik a foldon az azonositasi kartya, amelynek segitségével a késdbbiekben
bejuthatunk PENGUIN hazaba. 18%-ot kapunk a nyll hasznalataéan

Limonadé (LEMONADE): Frissitd nedd, noveli az energiapontokat
Torta (CUP CAKE): Etel, noveli az energiapontokat

Azonositasi kartya (PASS CARD). PENGUIN hazanak bejarata elott egy felirat jelzi nekink, hogy nehogy
kihagyjuk ezt az ajtot — ami persze zarva van. Az azonosiasi kartya hasznalata utan tudunk atjutni rajta, 9%-
ot kapunk erte. Nemsokara talalkozhatunk magaval a kover, de jololozon PENGUIN-nel is, aki egy esernydvel
probal pupokat elhelyeznl a fejunkon

Zseblampa (FLASHLIGHT). Miutan bementunk PENGUIN hazaba sotétség fogad benninket, ami a zseblampa
hasznalataval eloszlathatd. 9%-ot eredményez.

Videokazetta (VIDEO TAPE). PENGUIN hazaban kér helyen egy-egy videomagno talaihaté. Ugy latszik, nincs
benne kazerta, men csak makostészta lathatd a képernydn. Miutan egy llyen szobaban hasznaltuk a videoka-

zettal, érdekes musor veszi kezdetét: szamok szaladgalnak a képernyon. Nem sikeriilt rajonnink, hogy ezek
mire utalhatnak, mindenesetra 1%-ot kapunk ére

Tor (DAGGER). Akarcsak a JOKER-ben, itt sem talaltuk. hogy mire szolgalhat

Trombita (TRUMPET). Hasonlo szerepet jatszik, mint a JOKER-ben a szajharmonika. Ordogi dallamokat csihol-
hatunk ki vele (pl. a BATMAN indulot), egyebként semmire sem |o.

Banan (BANANA). Etel. novell az energiapontokat

Jateklemez (GAMES DISK): PENGUIN szamitogépenel kell hasznalnunk, ami a BIG TURN OFF (A nagy kikap-
csolas) feliratu szobaban talalhato. Hasznalalakor 10%-ot kapunk es a kepernyon megjelenik a COMPUTER
STOPPED (A szamauogep leallt) felirat, valamint az, hogy hany szazalékot sikerilt teljesitenunk. The End.

Ezek lettek volna a ket BATMAN megoldasal Az IKAR|-féle JOKER UNLIMITED ENERGY Y/N kérdéssel jelent-
kezik be. a PENGUIN-hez szolgalunk egy cartridge-poke-kal: 32159.181. Az Amiga-valtozat majdnem teljesen
megegyezlk a C-64-el. az elleresek a kovetkezdk a térkepen jelolt targyak helyén valamelylk mas targy talalha-
o, a menuben az energiat egy BATMAN-tej mutatja, valamint egyes szobakban mas feliratok vannak,

BATMANIA-ban szenvedd Olvasoink bizonyara orommel togjak megtudni a hirt. miszerint a piacon mar meg|e-
lant a BATMAN — THE MOVIE cimu jatek is Mint a nevebol is lathato, ennek a temaja a mozifilm Természete-

sen megint ugyanarrol a jatekrol van 520, csak a sprite-okal meg a szobak elrendezeéset cserélték ki. Mindent
egybevetve ugy tunik hogy a jovoben meg jonehany BATMAN-képregeny |atékfeldolgozasa lat még napvilagot
OCEAN-ektol (alapanyag van még elég). sol azon sem csodalkoznank, ha nemsokara megjelentetnék BATMAN
GAME CONSTRUCTION KIT néven a jatekszerkesztojuket is
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Jatekismertetok

Archipelagos e Logotron

Reges-regen, meg ax embesemiekezet elott idoben magjeientex
4 \Vilagmindenseg nataran a Fagiek, es egy eQyeloie jakatian
de a szerves sletmodra alkalmas bolygd wopusi sgovén letre.
hortak ttokzalos snigewsndszerukel: a lizezer apro srigetbol
allo Archipelagost Az dok folyaman megkezdadott egy uj. har-
cos eletforma bearamidsa a bolygéra: megjeleniek & Kutatok A
Aegisk kenyeimetiennak talaltak az uj ensimes populacio 1arsa-
sagal 8s rovidesen eltuntek ar Univerzum melyen — de hatra-
hagytak a szigetvilag-rendszert nahany el A Kutatok megtalal-
lak s immeészarcitak a hatramaradt Regiekel, akiknek vérs bele-
wodott a foldbe és taptalajul szolgsl egy erdekes aloskodd van:
dornovenynek A Réglek azonban lovabbra IS [slen maradtak a
szigeten. meggyilkalt testuk siporiadt, de lelhuk a legvaltozato-
sabb tormakban wisszalern minden szigetvilagra es felvene a
harcol 8 Kutatokkal A Kutalok ez ellen ugy probaliak vedekezn
hogy minden szigeten egy Specidlis energiabarnisl hoztak letre
amelyeskel egy-egy obeliszk tanalmazr A2 energiacbelisziek
vedelmi rendszeret kulso energragyujiok biztosijak, amelyek
szikladarab formajaban hevernek szanaszet a szigeteken A
Kutatak kesobb feladtak a harcot #s lovabbvonultak A bolygo
&gy idore lakatlan maradt. mignem sok-sok ido eltelievel egy
foidi drszonda fel nem fedexte Memsokara megelent egy spec.
alis leszalla agység is, hogy felderiise

It wezdodik a jatek, amelynek a celja. hogy a szigetrendszer
mind a tizezer (pontosabban “csak” 9999} szigeten megsemmi-
sitsuk 8z energiacbeliszkeket A jdlek Magyarorszagon Ouariex-
fele importként forog kozkezen, Quaries most Wivetelesen |o
munkat vegzen ugyanis lepucolla a program elejeral a vedal-
met ami a felhasznaiol kézikorv £ cldala y bekezrasenek 1 .k
szEvara vonatkozott Nohat ez derek

Az igazan |0l sikerult 3D megvalositasban valoszindleg nem lesz
nenez a tajekozodas senkinek A felszin felert lebegunk nehany
melerrel 2 mozgast egy kurzor segiti, amcilyel a kepernye vala
melylk szelere mozogva az adeft wanyba foroghatunk, de az
F3 .mat 180 fokos fordulatot (s vegrahajthatunk Helyvalloztatas-
noz azt a negyzetet kell valaszanunk, amely fole akarunk alini
Csak rald negyretet karhetunk celnak, a sarge (futohomok) vagy
& kek [viz) negyzetre hivatkozas nem lehetseges. tovabba = reg:-
sk veren eldswodd vandornovenyek |(Arborelia a becsuletes
nevuk] altal terjesztett voros Wockak (azar a Regiex vere) sam
Az emlitan nagyzelsk falsh ugyan atepulhetunk, de vigyazzunk
arra. hogy ha sokaig allunk egy helyben, egy vandornovény
worgere szinezheti az alamunk lévo taiat 85 & Régiek vérenek
mérgezo kisugarzasa elpusztithal bennunkel (YOU KILLED BY
ANCIENTS BLOOD) — magasabb szintexen egyeb érdekes dol-
pok 1s megjelenhetnek-alattuni

A cimkepernyd utan bejelentkezd fowepernyon felul lathatjuk a
kovelkezo sriget szamal (kezdeskor termeszetesen 1) alatta az
aktualis szige! kicsimyiten rajzal emeliett pedig annak & résznek
a mnagyioft kepet. ahol elenleg vagyunk (a kicsinyitett rajzon
lenyessbb negyzet jeloli). A program mindig felina a lemezre,
hogy a [atekkal hanyadik saigeng juiettunk mar el, tehat uj jatek
ban nern kel az eddig mar teljesiten szigetvildgokat s vegigjar
nunk (ikapceolas utén sem) Erre a képernydre a jaték folyaman
parmikeor visszalephetunk az 'F2° megnyomasaval — a tajekozo-
dashor szukseg lesz ra. 'HELP -pal Urakezohetuk & |Atékot az
aktualis szigeten

Minden suigelgeneralas eioht a program megkerdez, nogy
kerjuk-2 821 @ szamu sngetet (SPACE') vagy a RETURAN meg-
nyomasa utan megadhatjuk hogy melyiken akarunk |atszan
imas annal sggyel nagyobb szamol adhatunk meg, amit eddig
mar teljlesdettunk) Minden otodik sigetned specialis formaja
van az § szamu peldaul egy malomketgk, & 15 a Brit-szigetek
mintalara van tervezve a 20 pedig egy series szakszerl feidara-
bolasanak a tervrajza Ne legyen meglepetes & szigetek kicsi-
nyiteft rajzan szovegnek R1820 doigok (pl a serdesnel a BACON
CUT| is foldkent |elentheznek a jatékban - csak sgyeiGre elsr.
hetetien tavolsagban Persze oda is &t kel jutnunk, hiszen off is
lehat ensrgiagydjtd Eher ax 'F1 Billeniyu nyujt segiseget a
kurzot helyén eidszor egy fulohomok-mezo, masodszora pedig
egy rold mazd |alanik mey amire most mar raldphetunk A ten.

geren ezzel a modszerrel gyorsan haladhatunk, ha & kurzor a
maximalis magassagra allitjuk. kétszer megnyomjuk ar ‘F1'-st
aztan a 'tiz gombol Az epitkezes lermeészetesen sajal energi-
ank rovasara tortanik, tenat nem an art iddvel pétoini. Az ‘F1’
hasznalataval egyebkent efuntethetook, azar rolode 1eheldek a
piros 85 sarga mezdk is — kesdbb szuksegunk lesr ra

Mimt mar emiitettuk, az elsddiegas ceél a wilelesen kKivul az ener-
giaobeliszhek slpusziitasa. Ehher eldszor a szikia lormaju ener-
giagyujtoket kell sipusztitanunk A [atekképernydn a jobb aisd
Sarckban |athatd & meg hatralevd (eges:, szurke tojas) es a mar
#lpuszntont (kahalom) energiagyljiok képe. Egy ilyen egyseg
kilovese — a mozgashoz hasonldan — ugy tortenik, hogy & Kur-
zor ar aljara iranyituk 8s megnyomjuk a 'tiz' gombot lyenkor
4 s2ikia osszedol &5 a feiszabadulo energia & mi eneigiabankja-
inkba vandorol (a2t 2 kepernyd bal alsd részeén léve sav jaloli)
Ha ar osszes energlagyujtol megsemmisitetiuk, megjelenik egy
folyamaipsan csokkend piros sav, @s pattogo (ndulo hangjal
meileft 80 masodperc all rendelkezesunkre ahhoz, hogy vissza-
talaljunk az obeliszknez (ha egyszer megtalaltuk mar. erdemes a
terkepel megnézni, hogy meglegyerruk meire van), és azt is
megsemmisitsuk A program ezulan visszalép a terkepes Kepar-
nybre, kozli, hogy mennyl idd alan oidottuk meg a palyat. és
adja a kovetkezdt A nagyobb &orszamu srigeteken termaszets-
&8 No az elpusztitando energlagyujtok szama, valamint egyre
srétszdrabban helyszkednek el 50t Ujabb huncutsagok iephet-
nek fel. ssetleg nem tudjuk kiloni oket. Egy energlagyuftd kilove-
5@ ugyanis csak akkol lehetseges, ha ar korvetien kaposolatban
van azzal a resszel. amelyen ax obehszk talalhato, tehal ilyenkar
nem eleg csak az energiagyl|td szigetélg vald atugralashoz ele-
gendd kockakatl letrenoznunk a tengerben, hanem osszefuggo
utat kell epitenunk. Nem kapcsolat a pitos és & kék négyzet!

Az eddig megismeneken kivul tovaobi elefformakkal is talalkoz-
nawnk Az 8isd srigettdl kezdve megismerkedhetunk peldaul
egy erdekes, orchidea-szerd novennysel, amely & foldbol elabujva
kinyillk &s szurke labdahoz hasonld viragja van. lgen dekorativ,
ce ha beélelovunk az aljaba becsukodik &8 eltunik a foldben —
viszont ezzel energiat tudunk Szereni. A 20 szigendl kerdve
elszapadul a pokol. ronda glolények jelennek meg &s prabalkoz-
riak hatraltatni bennunket — tobbnyire sikerrei

= Maérgezett tojis (POISONED EGG): hasoniit az energiagyljtok-
hoz. de sotélzold szind (a 20 palyan roglon szemben van s
egyl. Azonkivul, hogy barmifele erintkezes (a felene vald atrepu-
les ia) aronnali haialt okozr, van meg egy rossz tulajdonsaga
egy dG utan felrobban és villdmgyorsan pirosra szinezi az osz-
szes zold kockatl, amivel kapcsolatban van. Talan nem szukse-
ges kommentainl, hogy ez mit eredmenyez rank nezve

« Necromancer (TWISTED NECROMANCER| ez a foidbol twinik
®lC if-ott (neha alattunk), &s egy pislogd szemhez hasonlit Ked-
venc szormkozasa, hogy a zolgd négyretekbd| sirga szinleket
fHutdhomokot) csinal 0 srokia (espiter az utal mogotunk
amikor atkelunk egy masik szigetre (de bunka!) Ha hozzaérunk
akkor afiol halunk mag, ha a futohomokra lepunk, akkor meg
atto| (KILLED BY QUICKSAND| de a legkellemesebb, ha utat
epitunk egy sngethsz és mieldtt kildnenk a rajta (évd energia-
gyUjtot, egy Necromancer felszed| az utolsd kockat — de |0 s ez
8z ARCHIPELAGOS

Me nagyon oruljon az ak az elsd 7-8 palydl o iddaredmeénnysl
teljesiti — az igax (atek csak a 20 szinttdl kezdédik. Tojasok
robbannak, Necromancer-ek lebontjak a hidjainkat, akarhol meg-
allunk, maghalunk — mi lenet a 100. palyan (& 9899 -re mar gon-
doini sem marunk, .|

Az ARCHIPELAGOS mind temajaban. mind kivitelezeseben meg-
lehetosen szokatian jaték talan az egykon SENTINEL-hez vagy
Inkaph a2 Incemive (azaz Amigan Microstatus) altal forgalmazon
|atekokhoz (DARK SIDE TOTAL ECLIPSE) lehetne hasonlitam
Termeszatesenr R-TYPE.ajongoknak nem ajanijuk. mern — az
Elenium-on kival — nemi intelligenciara is szukseg van norza. A
grafika: kivitelezés ugyanolyarn megiepd, mint maga a program
de nagycn (0 A foldontull zene is tokelstesen ileszkedik a
hanguiathoz & minosegerol maeg talan aieg annyt mondan
hogy egy David Whittaker nevl ur szerzemanys — tokéletes




Joan of Arc

A CoV 1. szamaban igéretet tettunk arra, hogy egy kicsit részistesebben is fogialkozunk a
JOAN OF ARC-kal — ezt az igéretet most bevaitjuk. Bevezetd helyen valoszinileg megieszi
& tortenelmi hatté: szabad forditasa is, ami a |a1ék elején |athalo festmenyek mailett alvez-
hatd vegig:"A haboru az angolok s franciak kozott mar majdnem 100 éve tart Franciaor-
szag foldjen. A hadjaratok, meszarldsok, valtakord gySreimek agymast érik &8 agyre gyen-
gul & franeia kirdly hatalma. Az 1415. okidber 25-én, az szincourt-i csathban az anpgol kiraly,
Yl Hennk jasza megsemmisitik a francia kiraly Picardia mocsaraiba ragadt lovagsagat A
kozpeonti hatalom hijan a lagerdsebb francia hercegek megprobaljak magukhoz ragadni a
hatalmat — a kuzdelem polgarhaboruba torkollik. A burgund &s armagnac- partizanok angol
segitseget hivniak sajat honfitarsaik lemeszariasahoz, sot Philippe le Bon, a burgund herceg
meg tovabb megy: szovelségre lép VI Henrikke! Ehsag és |drvanyok sopornek veglg az
orsrdg varosain &s vidékein, & losrtogeld rsoldosok elpusrtitjak a termest, a lakossagra
egyre nagyobb adokat vetnek ki — a jovd bizonytalannak latszik. 1420-ban angol nyomasra
a francia kiralysag kénytelen alaiml a szegyenieljes toyes- bekel. Karoly herceg, az ifju
francia trondrokos, a Loire-16l delre fekvs tartornanyokban probalja megszllarditani hatalmat
Az angolok megszegik & bekeszerzodest, 6s 1422 oktoberaben ostrom ala veszik Orléans
varosal — a francia kiralysag vegveszalyben van,... Ekkor tinik fel egy fiatal parasztiany, aki
a Lorraine kozeleben tekvd Domremy-ben &it. Jeanne d'Arc-nak nevez| magat es azt allitja,
hogy Szen! Mihaly kuldte azzal a céllal, hogy Heims-be vezeive setegel. & kiralyl ronra
sagitse & ronorokost és kiebrudalia az orszagbol az angol hoditokal. 1429. februarjaban a
Chinon melletti erdoben Jeanne talalkozik a herceggel. Karcly megbizonyosodik Jeanne
Isteni képessageirdl: generalissa nevezi ki &8 kis hadsareggel Orleans felmentésers kuldi

It lepunk be a jatekba: némi barokk Tens kozben betalddik a korabel francia kirdlysag tanomanyokra oszton 1arképe, amelyen & szinek
jelzik, hogy az egyes tartomanyok milyen fennhatosag alatt vannak a vilagoskek a francla, a narancssasga ar angol. a barna a
bretagne- lazadokal, & rdzsaszin a burgund |Aradokat |elzi A kesdbbliakben belép a sarga szin |8, amely azt mutatja, hogy a tartomany-
pan haboru dul, teljesen meg nem kaparintonta egyik fél sem (nem egy kezben van a tartomdny Cesres varosa). A terképen piros zdsz-
lGcskak jelzik, az angol @s a veluk szovetseges seregek, illetve kek a francia sereg |sieniegi helyzetét Ha az egeret valamelyik taro-
manyra mozgatjuk 85 megnyomjuk a bal oldall gombot, megjelannek a tanomanyra vonalkoze informaciok: felul a tartomany neve, alat-
ta a fennhatdsag (SOVEREIGN). a haborus tartomany (STATE OF WAR) vagy & iazads tartomany (REBBELLING PROVINCES) feiirat, lej-
jebb a tartormany varosai a fennhatosaggal egyutt. Ha a tartomanyban valamilyen sereg is talaihato, akkor a jobb oldalon [athato a fenn-
hatosaga, a parancsnok neve, valamint — ha van rola informacio — a sereg osszeletele (jasz (ARCHERS), lovag (CAVALRY), gyalogos
(TROOPS) &s agyu (BOMBARD) osszetetelben Ha a sereg letszama nem ismert, akkor kerdojeleket talalunk szamok helystt

A bal aisd sarokban ROYAL TREASURY felirat mutaya a kiralyl kinostar jelenlegl allapotat Er egyeldre elég szomord (nufla). de késSbb
majd novel|uk. Ezalatt ket lemezke lathato, amelyekke! jatekallast menthetunk kitoltheiurk be

A |obb felsd sarckban lathatd a datum, Sok jelentGsage nincsen, de dekorativ, Az idd csak akkor telik, ha a parancsmenubd| valamilyen
funkciot valasztottunk 85 azt végre (& hajtotiuk

A datum alat! ké! pergamen lathato: az egyiken a francia Anjou-dinasztia liliomja lathato (ezzel a parancsmenubae lephetunk be), a masi-
kon egy korforgalom-jelzés. Ez utobbi valasziasakor eloszor az egyes tartomanyokra vonatkozo idojarasjelentes jelenik meg a Kerényi
Narcisz-féle jelolésakkel — sz fogalmunk sincs mire hasznalhalo, men abszolut nincs hatassal a |atékra. Az eQér bal oldali gombjanak
megnyomasakor viszont agy jSval értékesabb informasiohaz julunk & Kepernydn megjelenik a tartomanyaink addzas hajlandésaga. Ez
jnlzi hogy ha adoztatnl akarunk, akkor kepessegelkher keépest mennyit hajlandoak befizetn| Erﬂanﬂgurﬂr kesszajaba. Mingl vilagosabb
salga gy lanomany stine, annal pozitivabb hozzaalast mutatl anyag helyzetunk stabilizalasahoz a villogd piros egy fityinget sam haj-
jando fizetni — na persze utobbi esetben mas eszkorokhor is nyulhatunk

A jatekot gyakoriatiiag a lillomos parancsmenubol ranyithatjuk. Ebben 7 opcio all rendelkezesunkra, de amig meg nem koronaziak ben-
nunket, addig csak a hetediket (STARTING CAMPAIGN) hasznainatjuk Ha koronazas eldtt valamelyik masikal valasntanank egy perga-
man jelanii meg, amely 1A/akoztat bennunkel arol, hogy e sppen nincs idd; csak Jeanne d'Arc mentheti meg Orléans-, nekunk
wiszont Asims-be kell veretnunk hadseregunket, ami & menu 7. opcidjaval varja parancsainkat. Ez egy kis logikai bukfenc a programban
(lasz nagyobb is ): & sere parancsnoka ugyanis Jeanns d'Arc (nem padig mi), tehat 5t kell Reims-be vezetnunk (Ovléans varhat még
sgy darabig.. ). Reims Champagne tartomanyban talalhatd (a liliomos pergamamal balra, angoel fennhatosag alan), Mindenekeldt ide
kel sljutnunk, hogy megkoronazzanak bennunket — azaz hasznalhassuk a parancemenu tobbl opeciojat. Valasszuk tehat 8 parancsmenu
STARTING CAMPAIGN opciojat, amellysl a seregeinknek adhatunk parancsot. Harom |ehetdseg kozul valaszthatunk

e & DISPLACEMENT ssgitsagevel mozgathatjuk a kijeloh seregel egy sromszédos lanomanyba, Mivel kezdstben csak egy van (a
kesdbbiekben Is kar 1obbet tartani, mert sokba kerul). nem lesz gond a valasrtassal Vigyuk az egerst a kek szinl zaszléra es nyomjuk
meQ az egér bal oldali gombjal. A térkép bal szélén megjelenik. hogy ki vazeti a sereget Erre a névre raclickelve (szintén bal gombl),
rozsaszinre szinezddnek & pilanatnyi halyzelunkkel szomszedos tanomanyok (ezakbe mehetunk &), majd & céltantomany! a bal gomb-
bal kivalasztva. a sereg harsany trombitaszoval atvonul & masik tanomanyba Megjegyzendd, hogy ha tengerparti tartomanyban
vagyunk, akkor a szinten tengerrel arinthezd, nem szomszédos tartomanyok is egy lepasssl (vizl uton elérhetSek), tehat célnak valaszi-
hatoak

« OFFENSNVE valasztasaval tamadhatjuk meg annak a tarftomanynak egy varosat, amelyban egy seregunk tartozkodik, Ismet a kivant
sereget kell slobb kivalasztanunk, majd megjelenik annak a tartomanynak az informacios kartyaja, ahol a valasztort sereg all; a megjele-
nd varosok korul kell meghatéroznunk, hogy melylkel akaruk megtamadni (az inverz az aktudlis) Ezutdn egy kis arcade Kovetkezik:
eldszor & varosba kell bejutnunk. (it megjegyeznank, hogy celszeru a jatekot ugy irAnyitani, hogy az egylk poriba az egér, a masikba
pedig joystick van bedugva — ar arcade-részek ugyanis joystick-kel iranyithatoak.) Szaladjunk emberkénkke! a kapu felé. Nemsokara
megjslenik agy masik harcos &8s véres parviadal veszi kerxdetét 'jobbra’ +'tiz'-zel vizszintesen, jobbra’ +fel' + tiz'-zel peadig fejrs
vaghatunk, A sikeres talalatot jajkiaitas jelzi (részunkrdl is). Az ellentelst haromszor kell megvagnunk, hogy tavozzon az #ldk sorabol
Ilyenkor rohanjunk azonnal tovabb a kapu felé, men nemsokara ujabb harcos duborog ki a varosbdl #s vele is meag kell vivnunk. A varfal-

rél kzben nyilak repkednek lefelé — ha valamelyik eltalal bennunket (vagy az ellenfainek sikerul megvagnia), harcosunk |ajkialtas kise-
retében egy pozicioval harebb ugrik (a hadsereg elvesziett neéhanyszaz katonat), és tobb utat kell meglennunk a kapuig. Ha sikerult
bejutnunk a varba, a sereg maradeka bekocog utanunk s a lalak megmaszasa kovetkezik: harom ostromlietra valamelyikén kell feljut-
nunk a virfal tetejdre, mikozben odafentrdl hiarom gonosz bacsi pillanatnyi impresszidiknak megfeleiden hol koveket hajigal rank, hol
szurkot zUdit & nyakunkba. A kovek ellen| védekezés a 'fel'+ 'tz segitseégével torénik: bator dalidnk egy pillanatra megill, és pajzsot
tart a feje folé. A szurok ellen ez nem hatasos, mert az pajzsostul-mindensstul lemos minket a (etrardl: llyenkor 8t kell ugranunk egy
masik letrara (peraze ha ara ugrunk, amerre nincs lera, akkor megint a gravitacid kivald hatasat vizsgalhatjuk) A lepottyant katonik
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szinten nehanyszaz 10s veszteséget jelentenak, tehat ha & hidon illetve az ostromietrakon tUl sok embert vesziunk, akkor & program
veget vet a miusornak és kozii, hogy a vezér serege & varos alant megsemmisult €5 6 maga fogsagba esett (XY FOUND BE IN PRISON)
vagy szersncsésen megmenskult (SUCCESFULLY ESCAPED). Altalaban az #isd verzio szokott bekovetkezni — a fogsagba esen sze-
melyek 8 meglehetdsen alacsony vendéglatasi nivol kepvissld londoni Tower-ba kerulnek, @s tovabbl feladatokra {id. késdbb) mar nem
valaszihatoak, Ha sikerul emberkénkkel feljutni a varfal tetsjére, a varos francia fennhatosag aid kerul — lehet folylatni a tobbivel, amig
B2 eQész tartomény, majd a 10bbl tantomannyal, armig az egész orszag a kezunkre kerul, azaz bekovetkezik a dicsGseges GAME OVER
Termeészetesan az angol, burgund vagy braton csapatok is meg szoktak ostromalnl varosainkat Ext egy 'X.Y. bacsi BESIEGES llyen
mag olyan varost” jelzl. llyenkor a szerepak felcserslddnek: a varfal tetejérdl mi dobaljuk a koveket (102" + ‘tel') ilistve antjlk a szurkot
{‘tiiz’ + ‘le"). Szurkot akkor hasznaljunk, ha egy lstran legalabb ket harcos van, men csak Korlatozon kesziet all rendelkezesie {ne legyen
meglepd, ha egyszercsak eifogy .| K&darab van elegendd, sot az ellenség nem tudja a pajzsos vedekezd taklikal alkalmazni, A varain-
kat nem nehez megvedeni — ha az ulolso ellenseges zsoldos is lepotyogolt a falrol, akkor a program kozli. nogy X Y. bacsi serege
megsemmisult a varos alatt s & magas fogsagunkba kerult vagy szerencsésen megmenskult. A fogsagunkba kerult vezereket kesabb
unnepélyes keretek kozon lanyakaziathatjuk,

=« CONSTRUCT FORTRESS opcioval varar apithetunk egy olyan tartomanyban, ahol meg nincs Erre termeszetesen csak akkor van
lehetdseg, ha a kitdlyi kinostar a fedezetet (masfel millic aranynal kezdodik az ara) erre birtositani tugja, egyebkent a program koril,
hogy anyagi allapotunk nem sngedi meg ezt az Srultsege! A varepitést egyebkent teljesen felesiegesnek tartjiuk: & varosainkal kannyl
magvedeni, minek meg egy draga var is hozzajuk?!

Megjegyzendd, hogy ha olyan tartomanyban vagyunk, ami nem a mi fennhatgsagunk alatt van, eléfordulhat, hogy egy ellenséges lovag
kihivia 8 mi lovagjaink egyiket (AN ENGLISH/BOURGOGNISH/BRETAGNISH CAVALIERE CHALLENGES YOUR GUARD) Ekkor megint
arcade resz kovetkezik efSszor ki kell valasztanunk a fegyvert, amivel a jovagunk kuzdeni fog (fokos/palics/buzogany — felette lathatd,
hogy mit hasznal az ellenfel), majd koveikezik & véfagyaszic osszecsapas A bal lelsd sarckban a sajat, a [obb felsdben az eilenséges
lovag energidja lathatd — ameslyike elébb sifogy. az lepotiyan a nyeregbol. A sikeres talalatokat megint [ajkiaitas jeizi, @8 mandverszes
85 3 harc ugyanazon a modon tonénik, mint & varostromnal a kapu eloft. Eleg nehexz feladat a masik lovago! leverni, de ha nem sikerul,
akkor sincs semmi bal, men ez a rész csak repetanak van a jatékban, a sikeres teljesitésre nincs hatassal. Egyébkent ajanijuk a buzo-
gany 88 a ‘balra’ + W0z’ sirl hasznalatat

Ha olyan tartoményban vagyunk, ahol ellenseges sereg is van
(kezdetben piros zaszidcskik |elzik a helyuket), akkor szamithatunk
rd. hogy nemsokara megtamad bennunkei llyenkor a program B
kozll B masik serag vezérenek a nevel, valamint hogy keszuljunk fel
a dicsdseges (7!) csalara (PREPARE FOR GLORIOUS BATTLE) Ez
is arcade-resz, de ezl egérrel kell iranyitani. A mezd bal oldalan lai-
hato a mi seregunk. szemben az alenisl A felsdo sarkokban a
szembendilc felek osszenerejeé! mutalja egy sav, da ez eleg ol
lsmerheld abbol is, hogy milyen sirin sorakoztak fel. Az egyes
csapatrészeket a kepernyd aljan lathatd ablakokboi tudjuk iranyita- oy
ni (mar amennyiben a serégunkben van olyan csapatrész), minden [5 = .ml.
egyes ablakban egy sav |elzi, hegy az liiet rész milyen erds y‘, A I/

Az eisd ablakban a gyalogsag mozgathatd eldre/hatra; Gket az N

silenfel gyalogsaga vagy Hasrai elien célszery hasznalnunk, lova.
gok ellen csak akkor, ha azok sokkal kevessbben vannak

A masodikban az ijaszok |athatoak, akikkel sibre/hatra mozoghatunk |lletve a négyzet valasziasaval |8hetunk. Az ijaszok csak egyfajia
roppalyan turelnek, de mozgatasukkal beallithatiuk 8 megfeleld iGtavoisagot

A harmadik abiakkal lovasrohamot indithatunk, amit csak az ellenseggel valo talalkozas — vagy a képernyd szale — allithat meg. Kiva-
loan alkaimas & masik gyalogség foldbe dongolésere

Az agyuinkat nem mozgathatjuk, de a lel/le nyilakkal allithatjuk a loves roppalyajal. A negyzenesl wWzelhetunk — gy csataban maximum
annyit, ahany agyuja a seregnek van. Megjegyzendo. hogy — az ijaszokhoz hasonloan — az agyuk roppalyajs magasabb, ha domboi-
dalon &linak, Az ellerség lovasrohamainal vigyazzunk arra, hogy ha elérik gylinkat, nem hasznalhatjuk tobbet a csataban Gket

A csataban felesieges elsokent tamadnunk, ezt a szivessegel megieszi nekiink az sllanseg is. Amig elémek pennunket jjaszainkkal s
agyuinkkal alaposan megritkithatjuk soraikat. Ha mar osszekeveradtek gyalogosainkkal, indithatjuk & lovasrahamot. Utkozben felénk —
luzelésunk hatasara — esetieg meggondolhatjiak magukat 8s megalihainak, vagy vissza is szaladhatnak a sajat oldalukra (ez kellames
esemeny. mert az Agylkkal valamint az ijaszok megfeleld mozgatasaval tovabbi [etszamosakkentést eszkozolhetunk naluk), de nemso-
kara magint tamadni fognak Ha esetieg az osszerejuk meg akkor is joval nagyobb, amikor eiérik a gyslogsagunkat, célszerd a képar-
nyd aljan iévé nyillal angolosan (esetunkben franciasan) tavozni a csatamezdrdl, mert esetleg elvesztjuk a sereget

Elso celunk tehat Reims-be eljutni. Ext celszeribb 8 kezdetl helyunktdl keletra fekvd burgund tartermanyoken keresziul vegrehaljtani,
mart észak felé rogton egy nagyobb angol seregbe botlandnk - RAeims eHfoglalasahoz pedig minden emberre szukségunk van. Ha
megérkeziunk Champagne taromanyba, a STARTING GAMPAIGN opcicboi valasszuk az OFFENSIVE opciot, majd a tafiomany megje-
lend varosaibol valasszuk ki tamadasi célpontnak Aeims-et s a2 imént eimondottak alapjan foglaljuk el. Ha nead)isten ez nem sikerul-
ne, akkor a jatek sajnos veget &, mer nem koronaziak meg bennunker, azaz nem tudunk adot szedni zsoldosok felfogadasira Franci-
aorszagat nem tudluk megmenteni. a kozepen meg|elenik egy nagy ronda angol zaszlo - esetieg meg lehet probalni meg egyszer,

Reims elfogialasa utan a francia kiralyok dsi koronazohelyének srexesegyhazaban kirallya valasztjak becses szemalyunket Ezutan a
terkép oldalan megjelenik kepmasunk is, ami ugyan nem sugaroz tul sok okossagot — viszont koronat viselink, azaz hasznalhatjuk &
parancsmenu tobbl opeiojat is. Ezek az alabbi dolgokst takarjak

DIPLOMACY (Dipiomacia). Mindenekelott a dipiomaciai parinert kel kivalasztanunk. akik Henrik, angol kiraly, Philippe, burgund

herceg, vagy Luxemburgl Janos, breton herceg leheinek (természetezen ha valamelyik iddkozben a fogsagunkba eset! 8s puszta szora-

kozasbol kivegeztuk, akkor torlodik a targyalofelek sorabal — spintiszia szBaNsIra nincs lehotdsag) A targyalas alapja lehet

Fegyverszune! (ARMISTICE): egy ideig tano fegyverszunetet kothetunk valamelyls alleniéilel

Békeszerzddes (PEACE TREATY) beket kothetunk valamelylk ellentellel Nem rossz politikai srategia az angol kirallyal bekat koni, men
ha elfogadja, akkor a helySrsegek kiveteléve! kivonja csapatail az orsragbdl - nyugodian leszamolhatunk & belsd ellenzexkel, a
burgund s a breton herceggel. Termeszetesen a bekeszerzodest mar a kovetkezd henapok valamelylkében teltighatjuk, ami ugyan
nem szép dolog, de mint a tortenelem mar tobb ezerszer megmutatta a politikaban Sosincs helye a becsuletnek (sajnos) — egyeb-
kent |5, a [aték célja nem a becsulet megorzése. hanem teljes Franciaorszag elfoglalasa
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Szovetseg ajanlata (ALLIANCE]. kar is prabalkozni vele, ugysem fogad|a el senk
Kiszabaditas (DELIVRANCE). valarnelyik fogsagba sjteft hivunk kiszabaditasa (FRENCH CHARACTER) vagy valamelyik, a targyalopan-
ner &ial megszalit varos penzen tonénd maegvétale (TOWN OCCUPIED BY ENGLISH/BOURGOGNISH) Elképaszté ossregeket ker-
nek a kolléga wrak (Orleans peldaul 2 millio aranyat e Vi Henriknek, Lahire generalis Ggyszinten). amelynek kifizetésa vagy lenetet-
len, vagy csddbe donti a kincstarat — tehat ha ilyet alkalmazunk szinte biziosan elveszitjuk a [atékot, mert tilzot adéztatas utan a
iartomanyok fellazadnak. 1430-ban Jeanne d'Arc angeol fogsigba esik — Ot sem tudjuk kiszabaditan, mert 5t meg nem akarjak kiadni
sam a burgundok, sem az angolok. Ha parinerunk fogsagaban nincs egy hivunk sem, akkor a program jalzi, 8s visszater a |atekhor
Valtsagdi) (LIBERATION) kincstarunkat jelentosen novelhetiuk, ha a varak ostromanal vagy a csatakban fogsagba esent sllenséges
hadvezéreket valtsagdi] fejében felajanijuk hubsruruknak Lehetunk mi is pofatianok: fel/egy/katharom millio arany valtsagdijat kove-
telnetunk — bar az urak nem nagyon erdekiGdnek bajba jutoht hiveik utén, 861, a burgund herceg rossz pillanataiban ki szokta adni a
két kovetunket az angoloknak, akik a Tower-ban szallasoljak el cket Ha egy foglyul ejten ellenségeér nem fizetik a vallsagdijat, fejez-
tessuk la, mert nemsokara megszoki &5 hozza a kovelkezd sereget!
Valamelyik |shetoseg valasziasa utan ki kell vaiasztanunk a (&rgyalasck szinhelyst (teljasen mindegy), majd ket kovetet kell megnsvez-
nunk (CHOOSE TWO AMBASSADORS): megjelenik hiveink névsora Valamalyik névre raclick-eive, batoitédik a szerepld képmasa, cime-
e, tarlozkodasi helye, szerepe. valamint tulajdonsagal politkus (POLITICS), stratéga (STRATEGY) illetve hadvezé: (ARMY LEADER)
bantasban. A képességek semmi (NULL), gyenge (WEAK). atiagos (AVERAGE], jo (G0OOD) vagy nagyon [& {STRONG) lehetnek Ezek.
nek ugyan sok szerepe nincs, de kovetnek célszerl jo politikusokat lletve strategikat valasztani, akik hadvezernek nem hasznalhatoak,
pl. Yolande of Aragon-t s Tremallie-t. Akarcsak a tobbi vélasztasnal, a jelenlegi feladalra is csak olyan szemely valaszthato, aki a mi
udvarunkban tanozkodik (RESIDES AT KING COUAT) s nem a londani Tower vagy valamelyik mas borton vendegszeretatel dlvezi. Egy
szemaély kivaiasziasa ugy tonénik, hogy a kepmasa mellett lathaté pajzsca visszuk az egeret és maegryom|uk & bal oldali gombjat — ha
a program elfogadja a valasziast, a szemaely neve piros szind lesz. A ket kovet kivalasztasa utan egy diszes pergamen jelenik meg a
kapumyﬂn ami némi formasagok kozott az ajaniatunkat tartalmazza, #s amire click utan egy kez egy pecsetst Ul Ezutan egy digitalizalt
kepen a ket kovet diszes bataron szaguid a hegyek kozott. majd nemsokara megjetennek a valaszieveliel is. A valaszok srovegének
ismertetasetd| eltekintunk — a kulcsszo a levél masodik bekezdésensk az elején taldlhatd: ha az ajaniatot altagacdtak, akkor AGREE, ha
nem akkor DO NOT AGREE szavakkal kezdddik a bekezdes

ESPIONAGE (kémkesdes) Tul nagy fontossaga nincs ennek a menunek — mint a neve is mutatja. hirszerzest folytathatunk vele &
keém kozul kell kivalasztanunk a megfeleld embert — csupa bizalomgeneszid pofa. a holgy raadasul Brult 1s. A kémkedés celja egy
tartomany (PROVINCE) vagy egy helybrség (GARRISON) lehet. A kuldetesre ki kell tiznunk célprémiumot Is, ami 5.000/8.000/12,000
arany lehet (az utobbl altalaban sikert eredményez), majd magjelenik a kiralyl rendelet és pecsélelas utan mar vizsgalhatjuk is a kirdlyi
tronteremben jelentést 16vo taborokunkat: ha a kuldetés sikerrel jan (MISSION IS A SUCCESS), megkapjuk a kert informaciokat & nely-
orsaQ intszamardl, ellenkezd esetben (MISSION FAILED) kozik, hogy a kem rnnninhn esett vagy almeanekult Sok ertelmet nam talal-
tunk a kemkedésben — ha valamelyik tartomanyra kivancsiak voliunk, odamentunk &s ellogialtuk

HELPING HAND (“segit5 kéz"). Hasonloan keves értalemmel bird funkcié az eldbbihez. Ismet a hat ugynokunk kozul kell valaszta.
nunk, akik most pergyllkosi szerepben fognak tundokdini, mar csak azt kell meghataroznunk, hogy a celponiol megmargezzék
(POISON), maggyilkoljak (ASSASSINATION) vagy eiraboljak (KIDNAP) Aldoratnak az sllenfal politikusal letve hadvezérel jeicihetGes ki
a sa|al hiveinkhez hasonio modszerrel, de csak azok, amelyek az letd kirdlyuk udvardban (RESIDES AT THE KING/BOURGODGNISH
COURT), akik eppen hadjaratban vannak, azok nem, A kemkedeshez képest emalkediek a prémiumtanfak: 10.000/15 000/20.000
aranyat tizhetunk ki Pecsetslés utan a kémkedeshez hasonlo jelentestatell |athatunk, Ha az =isd kettd kozul sikerult valamelyik, akkor
az |lletd ur toridik elienteleink listajabol, harmadik esetben megjeienik a foglyaink kozoft, azar valtsagdijat kerhatunk erte vagy lefejez-
tethetjuk. Ha a kuldetés nem sikerllt, ar katasztrofalis kovetkezmenyekkel ar ugynokunkre nézve — ugyanis — érdemei elismerése
melletl, sGt elismerésekappen — felluggeszilk az allasabdl — a legkozelebbi fara. No, annyi ba| legyen,

ROYAL THEﬂSUHT |Adoztatas): Mint mar emiitettuk. & tartomanyok adozasi hanguiml az ida]ausiu!nniai utan hlrhitjuh s -
minel vilagosabb szind valamelylk, képességeinez méren annal [obban fog adozni, mig & villogo piros mar fallazadt, és egy Huncut
garast sem fog bepengetnl az allamkasszaba Kettéle ado szedhetd a normal add (TITHE, pontosabb forditasban “tized ™) Barmiker,
ABmiKor csak eszunkbe jul — ilyenkor sgyes 1&l‘tnml'1nvuk adoztathatoak, az eppen kedvunkre valol kell kijelolnunk, A masik add a
kozephkor kiralyainak igen kedvelt jovedelemtarrasa, az un."tizhely-ado”, amit a lakossag hazankent fizeteti — ez csak szeptemberben,
ar araths utan szedheld (ha mas idépontban akarjuk, akkor a program kozii, hogy ez appen nem akiudlis) és az osszes Tunnn.m:.igunk
alatt levo taromanyta egyarant vonatkozik. Az iddre mindig flgyiljunk mart kar lenne egy ilyen adozdst kihagyni: hangulattdl tuggden
tartomanyaink kb. 500.000-2.000.000 aranyat tizetnek be a kincstamak! liyen ado szedess utan a program kozli, hogy a tartomanyok
meérgesek iesznek, ha evi B0.000 aranynal 1obbet szedunk be t6iuk Ez ne aggasszon senkit, egy kis romantikus &jiéli akasztas mindig
gyokeres valtozasokat eészkozol az adozasi hajlandosagukban. Nem rossz strategia, ha jUniusban szeinen ereszijuk sdaigl hadseregun-
ket (ne fogyasszak a penzt) és a szeptembarig levo idol a |arado tartomanyokban tortend akasziasssl toltjik — igy biztos megialaid
hangulatba kerulnek a tuzhely-ado beszedesének idbponyara

ROYAL JUSTICE {Kiralyl (ilgazsagszolgaltatas) A kiraly vegrehajto hatalmanak gyakoriasa harom részbol tevodik ossze:

= vegrehajtas (EXECUTION) eszkozoihetd egy togsagunkban |evo eilenseges politikuseon illetve nadvezeérsn (HOSTAGE) — ellenfeleink
betoltdds listalabsl azokat valaszthatjuk, akiknek tandzkodasi helyekent AESIDES AT THE ROYAL PRISON van megadva. Magjelenik
a diszes pergamen, mely szerint ma déiben, a francia kiralyok anal celebralt szabacter misoroknak igen gyakran otthont add Greve
thren |latvanyoes program varja a 1 publikumot. XY bacsi lefejezese Pecseteles. majd egy ks toliogetés. . és a bakd bardja mat ie is
csapott. Garantalt ereamény — ezzel az Urral sem lesz tobb gonaunk

FRENCH PRISONER vaiasztasaval egy korabban bortonbe csukon hivunkkel [atsznatjuk el a2z imény eseményt. Sajat hivelnk kiinasa-

tol lehstdieg azen tekintsunk el - enranyban ellenfaieink is szorgaimasan tenykednek as 2gy szép reggelen kellametien m.gl.qu[jg
erhet Dennunke! ha nem maradl tobb hivunk, a program veget vel a [atéknak azzal hogy egyedul maradvan senki sem vigyazrof
rank es egy bérgyllkos kivegerte bacses szemalyunket

PROVINCE IN REVOLT valasztasaval & lazrado tartomanyokat baszelhenyuk ra az adofizetéshez 1onénd pozitiv hozzaallasra. Kl kell
valasptanunk a megdorgalanda lanomany! pecsetelnunk egye! majd egy romantikus aifali kep toliddik be, farkasorditassal, hold-

fannye| valarmnint nehany. a fdkon himbalozo 1anomany eloljaroval Egy-Hetl akasztas a tobbi lazadd tanomanyt is meggydai, bar ez a
modszer csak ideig-6ralg alkalmazhato. 1432-t6l mar nem nagyon segit Termeszetesen olyan tartomanyban is akaszthalunk, amely
legjobb kepességei szerint is hajlando adét hzetni, de ezzel csak azt enuk el hogy 0 is fellazad

drizetbe vetel (ARREST) valasztasdval valamelyh hivunket nelhetuk sing tartd bertonbuntetesre” (manapsag eletfogytiglannak
hiviak). Természetesen erre indokot is kel talainunk. ez lehet feisegsertés (HIGH TREASON) meglutamodas az elienseg eldl
(FLEEING FROM THE ENEMY) vagy boszorkanysag (WITCHCRAFT). Kesobb esetieg meggondolhatiuk magunkat, s az eldbbi opei-

oval e is fejentethetjuk, Sok énaime egyknek sincs

= a kegyesiem (GRACE) valasziasaval az iménti opcioval lecsukon niveinket halyezhetjuk szabadiabra




6 Joan of Arc

RAISING OF THE ROYAL ARMY (iralyl sereg feiallitasa) Erre rogton a koronazas utan lehetdsag nyilik, mvel sddigi seregunk
mostanaig a ket szep sremunkeér harcolt (netan Jeanne d Arc latoszerveart) ezulan viszont pénzt is akarnak. Egy honap alatt viszont
nem tudunk annyl adotl behajiani, hogy 8z egesz diszes tarsulalot kifizessuk |(az eddigi veszteségek luggvenysben kb, 200.000 aranyre
voina srukseg), tehat vagy kirugjuk a sereg felet egy idore, vagy a kovetkezo honapban a zsold kifizetesenek hianya miafl felosziik
magatdl az egész (THE WAGES AREN'T PAYED, THE TROOPS DESERTED). Az opeid valaszasa utdn meg kell hataroznunk, hogy egy
uj sereget akarunk-e |etrehozni (CREATION OF AN ARMY) vagy csak egy meglavot akarunk modosrtan| (MODIFICATION OF AN ARMY)
Ujat csak akkor csinaljunk, ha nincs egy se. mert ket vagy annal tobb utbképes sereg fenntartdsa nagyon koliséges mulatsag. Ezutian —
Uj sereg ssetén — ki kell |sloinunk egy varost a sereg gyulekezohelyéul (CHOOSE THE MEETING PLACE). ami természetesen csak
olyan ienet, ami mar francia kezben van — modositasnal pedig ar. hogy az melyik seregre fog vonatkozni U] seragnel & kovetkezd
lspés a sereg vezeldjensk kivalasztasa (DESIGN THE HEAD OF THE ARMY|. vegul |s teljesen mindegy, hogy kit valasziunk {ugyis mi
irAnyitjuk & sereget), de azen celszerl valamelylk tabormokat (WAR GENERAL) valasztanunk, azaz Alencon hercege, Maintrailles
{micsoda nev!), Lahire, Gilles of Rais, Dunois vagy Richemon! jonet szamitasha — peisze csak az a személy, aki mag nem silensages
fogsagban, hanem a kiraly) udvarban tartozkodik (RESIDES AT THE KING COURT) Jeanne d'Arc — vagy angolos neven Joan of Arc —
vezaisage! ne forszirozzuk, mer — a |atek folyasatol teljesen fuggetianul — 1430 majusaban angol fogsagba esik, as ha & volt a
parancenok, a serege |8 nyomtalanul sitdnik. A parancsnok kivalasztasa utan megielenik sorozotabia’ az sisd két sorban & parancsnok
neved, ilietve a gyulekezesi helyet lathatjuk Ezslan egy tablazat mutatja, hogy ar egyes csapatrészekbe hany {agol sorozhatunk De
(AVAILABLE), valamint hany van mar beldle (RECRUITS) Az also ket sorban |athato a kiralyl kincstar pillanainyl allapota, valamint az,
hogy a |elenlegi sereg havonta mennyibe fog kerulni. Az awtualls csapatészt (inverzben) a 1ablazat aian |athald [elek valasrtasaval
tudjuk novelni/ceokkenteni: 10 lovag 6.000, 100 |asz 4.000, 100 gyaloges 2.000. 1 agyu 1.000 aranyba kerul havonta, A VALIDATION
valasrtasaval fejezzuk be a sereg kiglakitasat @s terunk vissza & |atekhoz. Celszeru a sereget ugy osszeallitani, hogy azt kincstarunk —
slvisaihetd adoziatés maellett — fedezni |s tudja!

Az ulolso apeidrol mar beszéltunk a leras elejen. Megjegyzendd, hogy a parancsmenu valasrtasakor a gep neha ugy dont. hogy pihe-
nasré van szuksegunk Egy képet 1ot be, ahol a kiraly egy udvarholggyel sakkozik aki fatylat, valamint hamutartot visel a fejen. Egy teli-
rat Kozl velunk, hogy az |dd nem alkalmas politikara, és vamunk kell egy kicsit, amig alkalom mutatkozik arra, hogy dicsséget szerez-
zunk fegyversinknek — termeszetesen zsoldosseregunk a penzt felveszi most is. Neha a program ezt tobbszor egymas utan eldadja.,

A piogram ir6i a valos toneneimi alap erzékeltetesének céljabal nanany tonenst idSpontot |lletve ceslakmanyt is alnelysztek a jitekban,
amelyek nagy része ugyan nincs osszhangban a jaték menetével, men a szovegek megjelenitése a toréneimi eseményekel tekinti
alapnak Neha ugyan kissé meglepdnek tunik, amikor egy mar régen haloft szerepldre tinik utalds, viszont Ismecetterjeszto hatasuk
tagadhatatian. Nézzuk sorban dket (a lorditast néhol pontositotiuk, illetve kommentaliuk az ssemanyeket):

1430. majus 23.. A compiegne- erdoben Luxemburgi Janos, a burgund herceg vazailusa fogsagba ejti Jeanne d Arc-ot, Egy kep mutat-
|a, hogy az ifju holgyet egy minden komtortot nelkulozd cellaban helyezik el majd egy hosszabb eszmefuttatas kovetkezik arrdl, hogy
& csapdat ki allitotta — A-verzio: burgundok:; B-verzio: angalok (Nemileg meglepetésképpen én bennunket, amikor eldszor jatszot-
tunk @ jatekkal, hogy a Guyenns tartomanyban, a seregunk vezerexant harcold Jeanne d’'Arc mit keresett Compiagne-ben — sdt az is,
hogy a sereg ezutan kodde valt. A legmeglepobb azonban az volt, hogy az a Luxemburgl Janos, akit mar vagy ket honapja lefsjez-
tunk, visszaten a jatékba . netan 6 lenne a Fejnelkull Lovas?)

1430 oktober. Philippe le Bon. a burgundi herceg megalapitia a2 Aranygyapjas-lovagrendet,

1430 november 21 Luxemburgi Janos 10 000 fontén kiadja az angoioknak Jeanne d'Arc-of. (Az ural az egyik jatekban meg is mergez-
tuk, de akkor is megesinalta kotnysleskedeseil Ez az ember gy UFO, nem |ehet arugdaln a tulvilagra!.. )

1430. december 23 Jeanne- Aouen-be szallitjak 88 bebononzik (A gonosz angolokat nem zavana. hogy mar negy honapja effoglaltuk
Rouen-t),

1431 januar 9. Pierre Cauchon, Beauvois puspoke vezell az ejarast Jeanne ellen MeghezdGdik a minvaliatasa. (Nem a puspoké —
Jeanne d'Arc-a. Egyebkent a puspok ural is megmeérgeziuk egyszer. de hiabavald faradozas voll. 4 I8 visszaten a jatekba).

1431 marcius 27 . Megkezdodik Fouen-ben Jeanne targyalasa )

1431 majus 25-30,. Aouen-ben maglya altali halalra itelik Jeanne-1, @s az Oregpiac téren vagrehajljak az iteletel. (.. 83 ezt voit pofaja
vagignézni a haromnegyed eve oft allomasozd francia helydrsegunknek!) Szomory kantdlas hallatszik, majd a felcsapd langok
alemesztik az orléans-i szuzet,

Ezenkivul még van egy 1431 december 2-ara datalt okossag is, amelyben sz06 esik VI Henrikrol, Anglia s Franciaorszag (7!) kiralyardl,
holmi parizsi Notre Dame-ban torténm felszentelassdl, valamint a teljes kozonyrdl — de ebbdl nem sikerult az arelmet kihamoznunk (bar
csodalkortunk rajia, hogy mit keres az sllensages angol kiraly Bz orszagunk fovarosaban, amikor mar egy tartomany sincs a kKeze-
pen?!) Mindent osszeverve, nem artoit volna ha & programozok megprobainak valamelyes csszhangot teremitenl ezen tortenalmi
esemenyek 65 & |Alék valos allasa kozon

Ez left voing a JOAN OF ARC |eirasa. Lehat kezden a palitikal intrikakal, a 30-40 ellensages varos elfoglalasal az angolok kilzéseét es
végul a Franciaorszag tartomanyal feletl teljes ellendrzés megszerzesel Akinek ez sikerulne, az vegezetul elolvashal egy szeép utopiat
miszerint & tobb, mint 100 évig tartd haborut megnyeid kiralyt a nep Vil Karoly, 8 Gyozelmes néven smisgens & késdbbiekben. Ext
persre Jeanne o Arc-nak s kKosronhate, aki szent [elkesedesavel nitet 6s lelket ontott a seregekbe Blablabla. meg lathatunk egy Fran-
crantszag kozepebe 1Urom Anjou-cimeres zaszlol is

A JOAM OF ARC egy profi modon kivitglezet! stralegiai/ugyesseg jatek Dar orodn rola, hogy az otietsr a DEFENDER OF THE CROWN-
pol loptak A profi jeizé termaeszetasan annak koszonheld, hogy a RAINBIRD ARTS-nal eleg i fel |shetnek szerelve mindanfels hang-
letve kepdigitalizald kutyukkel — a program nagy resze ugyanis ezrel keszult tul sokat nem doigoziak rata A jatek egy |deig kivalo
élvazatel nyujthat a stratégiai jatekok kedvelinek. Egy idelg — kesdbb a [aték kisse monolonna valik, ar allandd trombiaias pedig
agyenesan orulatbe kergeti meg az erosebb idegzetueket s  Egyebkent fogalmunk sincsen, hogy miert nem keszult ol a C-64-valtozat
is: ketlemezes kiszerelaésben nyugodian produkalhanak voina egy D.0.C.-szinvonaly jatekot beldle
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(folytatds az elézd szambol)
A hangok kodolasa

A panel szerkesziését az EDIT ikon valasziasaval
kezdhetjiik mag. A kurzor kék szinlre valt és nekiall-
hatunk kodolni a megszolaltatni kivant hangokat

Mint mar emlitetiik, egy panel 64 tembdl all. Min-
den dtem négy hangkodot tartaimaz, amelyek az
egyes hangcsatornakon megszolald hangokat hata-
rozzak meg aszerint, hogy melyik oszlopban alinak.

Egy hangot egy 8 jegybdl allo kod definial, pi
D#21A000

A kod elsd ot jegye a hangra és hangszerre vonatko-
zik, mig az utolso harommal kulonféle manipulacio-
kat végezhetunk a hanggal: huzhatjuk, vonhatjuk,
bonthatjuk, egyszoval mindentéle szornylséget ko-
vethetlnk el vele. Ez mar szinte a vegtelenségig tagit-
ja a program — amugy sem tul szlk — zenai lehetd-
segeit. Nezzuk sorban, miket mivelhetunk azokkal a
szerencsetlen hangokkal

A hang meghatarozasa

Az elsd harom jegy jelzi magal a megszoélahatott
hangot Esetunkben ez a masodik oktav disz hangja.
amit a '3 billentyd lenyomasaval értink el A kod
ezen poziciojat csak akkor tudjuk szerkeszteni, ha a
piros negyzet a kod legelsd helyéen all. liyenkor a
program a default hangszerrel megszolaltja, majd re-
gisztralja a billenty(ihoz tartozo hangot és a hangcsa-
torna kovetkezo utemére léptetl a szerkeszidi

A hangszer meghatarozasa

A 4.-5. — hexadecimalis — kodjegy hatarozza meg
hogy a hangnak a hangszerpark melyik tagjaval
kell megszolalnia, azaz a kivant hangszer SAMPLE-
nel szerepld azonositojanak kell it szerepelnie (a pel-
daban a disz hangot tehat az 1A azonositoval jelzen
hangszer togja megszolaltatni)

A hangszen jelzé ket jegyet a hang bejuttatasanal (Id
az elobbi pontot) a program automatikusan — az ak-
tualis hangszer (tehat amelylk & billentyd megnyoma-
sakor megszolalt) azonosiojakent larolja, de ez
direkt modon barmikor atirhato. Ez nagyon praktikus
dolog. men ha at kivanunk hangszerelni egy panel
(reszjt, akkor nem kell az osszes hango! ujra bepo-
tyognunk, eleg csak ezt a kel kadjegyet atirnunk a ki-
vant hangszer azonositojara

Tovabbi hasznos (ulajdonsag athangszereleskor
nem kell az asszes uj hangszerrel megszolaltaton
hangnal atirmunk ezt a kodraszt. elegendo csak az el
s0 hangnal. a kovetkezdket egyszeruen csak nullaz
zuk ki. Ezt a Soundfracker azon lulajdonsaga indo-
kolla. hogy ha a kod 4.-5. jegye 0. akkor a program
az adott csalornan utoljara meghatarozott hang-
szerrel fogja megszolaltatni a hangot

A parancs kodjegy és az info-byte-ok

Az utolsd harom kodjeggyel kGlénbdzé manipulacio-
kat végezhetiink az eppen megszolaltatott hanggal A
manipulaciot a 6. kodjegy, a parancs kédjegy fogja
meghatarozni, mig a 7-8. kodok a parancs kodjegy
informacios byte-jai, azaz a parancs egyes parame-
tereit jeldlik. A parancs kodjegy az alabbi értékeket
tartalmazhatja. amelyek a kovetkezdket jelantik:

0: normal megszdlaltatas, ha az informacids byte-ok
nullak vagy arpeggio, ha a 8. informacias byte nem
nulla (a 7. kod arpeggio-nal nem énelmezett). Az ar-
peggio zenei szakkilejezes. azt a jarekmbdot jelzik
vele, amikor az eldado az egyes akkordok hangjait
nem egyszerre, hanem hangonként, azaz "bontva”
szolaltatja meg (jellemzd példa ra mondjuk a "Felke-
16 nap haza" c. Animals-szam). Ez az "arpeggio” a
Soundtracker-ben inkabb slide-nak sikerilt, azaz
olyan effektusnak, amikor pl. a gitaros megpendit
egy hangot, majd az ujjat egy masik fekvésbe csusz-
tatja. Ennek a hangzasnak a hasznalatanal a Sound-
fracker az aktualis csatorman éppen szold hangot,
annyi felhangjeggyel csusztatja fellelé, amennyit az
utolso informacios byte tanalmaz. Egy akkord alap-
vetden 3 hangbol ail (alaphang, nagyterc, kvint a dir
akkordoknal és alaphang, kisterc, kvint a moll akkor-
doknal), de a program felharmonikusokra is szamit:
ha egy hangjegykodnal arpeggio-1 talal, akkor a ko-
vetkezt 5 hangjegykod utolso kodjegyét is figyelem-
be veszi, ha azoknal az elsd 6 kod zérus (azaz nincs
uj hang megszolaltatva és nem kapoftt U] parancsot)
Ugyan a Karsten Obarski-kommando (a szerzok) ez-
zel nem nagyon talalta el azt, amit az arpeggio-nak
csinalnia kellene, de kellemes nyekergéseket lehet ve-
le csiholni.

1 es 2 Ez a portamento (csusztatas) jatekmodol ta-
karja. az 1 a megszdlalo hang trekvenciajat feltelé, a
2 lefele csusziatja az informacios byte-oknal mega-
dott ertékkel Az eneket hexadecimalisan ertelmezi
(tehat $10 a 16 megfeleloje), es a lrekvenclamodosi-
tas ("csusztatas”) B8 entekekkent egy télhangot jelent

| Termeszetesen 8-cal nem oszthato érek is megadha-

to, de igy a jatekstilusunk a falsetto (ki lehet talaini
mit jelent) jegyeket oltl magara. A portamento egyeb-
kent gyakorlatilag teljesen megegyezik az eldbbi sti-
lussal, csak nagyobb tanomanyban es fellle hasznal-
hato A program itt is 5 kod informéacios byte-jat fi-
gyell a parancs kiadasa utan, es ha az elsd 6 kodjegy
0, az utolso ket byte alapjan nyuzza a hangot A gi-
tarhapogtatohoz hasonld vibralo effektusokat hozha-
lunk letre vele

A Az aktualis hangerd beadllitasa a hangcsatornan
Az erOsseq alitasa a VOLUME-nal elmondoftak sze-
rint tortenik: hexa 40 a legerosebb hang, viszont ha
aZz Informacios byte-ok eneke 0, akkor a hangcsator-
na kikapcsolodik
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B. Ha a program lejatszaskor barmelyik hangcsator-
nan a parancs kodjegy helyén egy B karaktert talal,
akkor az adott panel lejalszasat — az akiualis dtem
utan — megszakitja és az informacios byte-ok altal
hexadecimallsan meghatarozott decimalis pozicio
(POSITION-értek) elsé hangjegyanal folytatia a mi-
sort, azaz pl. B10 (ha LENGTH > 15) a 16. pozicic el-
sO kodjara ugrik. Ha az informacios byle-ok a
LENGTH-nel nagyobb érteket tartalmaznak (azaz
nem létezik ilyen POSITION-ének), akkor a program
a 0000. sorszamu poziciora, azaz a zene glejéra ug-
rik. Ha csak azt az egy panelt jatszuk le, amiben az
ugras szerepel, akkor a program az elagazasnal nem
a parancsban megadott panelre ugrik, hanem a sajat
slejere. A kodjegy hasznalataval panelhurkokat, vagy
akar végtelenitett dallamot keészithetunk {2z utébbi ja-
tekprogramok hattérzenéjenek gyartasanal celszerl).
Természetesen ha egy panel elsdé (teme egy sajat
magara 16rnénd ugrast tartalmaz, akkor kivald ketye-
gest fogunk hallani a végtelenségig.

C: Hasonldan az A parancs kodjegyhez, ez is az in-
formacios byte-ok altal meghatarozont VOLUME-ér-
ek, azaz az aktualis hangero beallitasara szolgal, de
mig az utolsd A utan meghatarozoll hangerdt a to-
vabbiakban default-nak tekinti a program a hangcsa-
tornan, addig a C utan allo ének csak addig érvé-
nyes, amig a parancs kodjegy helyén nulla all. mi-
helyt barmilyen parancsol hasznalunk a hangcsator-
nan, a hangerd azonnal visszaall a C hasznalata el6t-
ti default értékre, A hangerd énéke itt is $00-540 ko-
zott allithato, $40 a legerGsebb, $00 kikapcsolt hang-
csatornatl eredmenyez barmelyik kovelkezo parancs
kodjegyig

D: Hasonléan a B parancshoz egy panel lejatszasa-
nak megszakitasara es tovabbléptetésre szolgal, de
itt az utolsd ket kodjegyet a program nem veszl figye-
lembe: mindig a kovetkezé POSITION-énék altal
meynatarozott panel elsd hangjegyével folytatja a le-
jatszast. Akkor célszer( haszndlni, ha egy panelnak
mondjuk csak a felét akarjuk lejatszani. Természete-
sen ha a panel a magasabb poziciészamban Is sze-
repel, az ugras akkor Is vegrehajtodik — csak nem
biztos. hogy arra a paneira, amire legutobb, llyen
ugrast tartalmazé panelekbe olyan refrénszerld ele-
meket célszerl az ugras elé elhelyezni, amelyek utan
mindig mas rész kovetkezik (kivaloan alkalmas pél-
daul Beatles-atiratok kbzeépreszénél).

E vajtfilieknek illetve a hi-fi szerelmeseinek van a
programban - szlrdl kapcsolhatunk vele, de csak
akkor van énelme haszndlni, ha nem monitorrol,
henem valamilyen hi-fi berendezésrdl hallgatjuk a
zenat. A program a parancs utan csak a 8. kodjegyet
ertelmezi: a paratlan szamok kikapcsolt sz(irét, a
parosak es a nulla aktivat jelentenek. A Commodore-
ceg ugy latszik nem igazan hangolta ossze a belsd
hardware es a mianyag kasztni gyarasat, mern a
sz0ro aktiv allapotat jelzé LED egy POWER felirat fe-
lett diszeleg Ha valakinek sok ideje van végigirhatja
az osszes panel 0sszes Utemét vallogatva ki/be kap-
csolt szlirovel. Igy lejatszasnal a LED oOssze-vissza
fog villogni: kicsiny, zsebbéli disco-vilagitaskent uze-
me! — bar ez azernt mar egy kicsit beteges dolog.

F: Egy tobbszolamu zenénél altalaban az egyik leg-
fontosabb Osszetevd a megfeleld idozités és a gyor-
sasag beallitasa. Az iddzités nem a mi problémank,
errdl hal'lstennek a program gondoskodik: azok a
hangok, amelyek egy sorban szerepelnek, a negy
hangcsatornan egyszerre fognak megszolalni. Ez
azonban meg nem elegendd — ahhoz, hogy egy
zene élvezhetd is legyen, osszhangba kell hoznunk
egyrészt az egymasutan megszdlaltatott hangok egy-
mastol vald tavolsagat (kdlénds tekintettel a hang-
szerek lecsengésére), masrészt a lejatszas gyorsasa-
gat. Az elébbi a felhasznald Ugyessegére van bizva,
az utobbi az F parancs kodjeggyel allithatdé. A pa-
rancs utan csak az utolsd kodjegy értelmezett, a
gyorsasagot tehat 1-9 énékek kozott allithatjuk (a
nulla az utoljara beallitott, vagy pedig az alapallapot-
ban default 6-o0s értéket veszi aktualisnak). A 9 a leg-
lassabb lejatszast eredményezi, 1-es kodjegy esetén
mar a videochip sem unatkozik, elég sok mindent
kell nagyon gyorsan csinalnia — a zene ennél mar
majdnem mindig élvezhetetlen, bar egy edzett heavy
metal-fulnek meg édesded szonataként hathat.

Ennyit a hangok kodolasarol a szerkesztési fazisban.
A tovabbi kodjegyeket — tapasztalataink szerint — a
Soundtracker V2.3 nem értelmezl. Valoszinlleg az
allando fejlesztésnek koszonhetGen nemsokara ezek
is valamilyen funkciot fognak betdlteni. A kovetkezd
szamunkban folytatjuk a Soundtracker lehetéségel-
nek Ismertetéset az Ikonmenl parancsaival

{folytatfuk)
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Saint Habacook, a nagy varazsio Tardall varosaban lakott. Mivel alapvetGen igen rossz bacsika volt, a varoska
minden lakdja sokal szenvedelt gonosz varazslataitol. kilondsen az keltett nagy felzidulast, amikor szegeny
polgarmester szajaba egy tubus Technokol Rapidot varazsolt (persze tubus nélkil), mire a derék varosatya
hetekig nem tudta kimondani a "statuszszimbolum” szot. Ezeket a buta varazslatokat csak egylélekeppen lehe-
tett volna megtorni, megpedig ugy. hogy a varazsio kastelyanak labirintus-rendszerében elrejlett gyémantokat
és varazsdobozokat ossze kellett volna szedni valakinek Ezutan a varoska ismét viragzé idegentorgalmi kGz-
pontta valhatott volna, varjatékokkal, folklormisorral meg hasonld marhasagokkal A roppant veszelyes feladat-
ra a varoska tanacs palyazatol is hirdeteft (nem ismertiek még a BONGO-1), amelyre sok-sok ifjl dalla jelentke-
zett. Ezidaig azonban meg egyetlen viteznek sem sikerilt véghezvinnie a nagy tettet: mindegylik [elentkez6 elbu-
kott és Habacook szolgajava valt. A varazsid magikus hatalma folytan megvakitotta és szellamekké valtoztatta a
szerencsetlenul jart fiatalembereket, akiket a koznép Homoningeknek nevez. Telt-milt az id6. de U jelentkezo
nem akadt A tardalliak (foleg a polgarmester) mar-mar teljesen elkeserediek, amikor megjelent a szinen egy
ismeretien ifju. aki nemes egyszeruseggel csak Rockman-nek nevezte magat. Nagy szerencséjének mondhatta,
hogy a Tardal/ba vezetd uton talalkozott Baratis-szal, aki Habacook eviolyamtarsa volt, amikor levelezd tagoza-
ton vegeztek a 43 sz Maguskepzo Szakkozepiskolal Baralls egy ideig Habacook-kal egy gmk-ban végezte go-
noszkodasait, de egy felresikerult Uliovarazsiat folytan (a2 ullo Baratis fejére pottyant) megjavult. Tdle tudta meg
Rockman az alabbl dolgokat

A labirintus mind az ctven termeben csak 99 masodpercig tartozkadhat Ezt az idot tillépve harom eéletébadl
elveszit egyel. Egy terembdl kivezelo ajtok csak akkar nyilnak meg (elkezdenek villogni), ha Gsszeszedte a
teremben levo osszes gyemantot Ezeket a gyémantokat meglehetosen ravaszul helyezte el a varazslo: konnyen
leomld kdvek koze, vagy ala rejtette. A kovek ellokhetoek (csak egyenkant, kettd mar nem) illetve aléluk kiashato
a fold Ekkor a ko arebb gordul vagy lezuhan. A gyemantoknak van egy érdekes tulajdonsaguk: ha egy kd kerul
rajuk. azt elkezdik @ magasba dobalni (csak akkor, ha van ra elég helyik) Olykor a magasba lendiilt kd alél kell
kibanyaszni a hon ahitott dragakoveket, ami nagyon gyors és o reflexeket kivan Baratunk azt is megtudta
Baratis-tol, hogy ha egy ko raesik, el kell bucsuznia egy eletetol Veszelyesek az egymasra hulld kbvek is: ilyen-
kor ketlele osziodnak és ket iranyba gurulnak A Homoningek vakok nem lathatnak minket, de a velik vald
veletien talalkozas is egy életunkbe keril Amennyiben ez bekovetkezik, mindegyik gyémant és a varazsdoboz,
amelyet ebben a teremben vettunk fel, visszakerul eredeti helyére. A Homoningekre pottyané kévek viszont Gket
foszlatjak kodde. Rockman azt Is megtudta, hogy a termek ravaszul kapcsolodnak egymashoz: nem mindegyik
vezet egy masik terembe Baralis adott egy terképet is, amely a tajékozodasban segit, de a gyémantok elhelyez-
kedesét nem tanalmazza (bar erre gyakoriatilag nincs Is szikseg)

A jatek ciradas ROCKMAN felirattal jelentkezik be  ami a 'SPACE' megnyomasakor eltlinik, és a fémen jelenik
meg. It kivalaszthatjuk, hogy joystick-kel ('J') vagy billemylzetrdl ('K') kivanjuk mozgatni hésinket. Ha joystick-
et valasziunk, akkor az 1-es pon-rol, ha a billentyuzeter akkor felle/balra/jobbra/iokés sorrendben definialhatd
billentylkkel mozgathatjuk féhésunket A kovekbdl kirakott felirat 6sszeomlik- kezdédik a jaték az 1. teremben,
A kepernyo aljan lathato feliratok jelentése (balrdl jobbra haladva) a kovetkezé: S az elért pontszam, H a legma-
gasabb pontszam, L a még meglévo életek szama. T a teremben toltheto id6 és S a terem szama. Kezdetben az
eletek szama 3, az id0 pedig minden egyes Uj teremnél 99-r6l csokken. A villogd varazsdobozok felvétele a
pontszamunkat bonus-szerlien noveli. A gyemantok megszerzését 100 ponttal, a koddé valt Homaoningeket 50
ponttal |utalmazza a program. Amennyiben sikeresen leljesitjik a kildetést WELL DONE feliranal (szabad fordi-
fasban. a |o eletbe'. ) jutalmazza és ujbol nekivaghal a labirintusrendszernek — amennyiben még hajlando..
Azon Qlvasoink kedveer, akik til neheznek éreznek a jatékol, kozlunk két poke-ot is: 2194 EA (Brokélet) és
2110 EA (orokidd) Talan teltunt a hexadecimalis jelolesmod




O Programozastechnika

Az alabbi gepi kodu program kozlesével azon PLUS4-felhasznaloknak szeretnénk segiiséget nyujtani, akik olyan
programot (pl. |atékot) kivannak tervezni, amelynek hanerképernygjét horizontalisan akarjak mozgatni. A rutint
olyan programok tervezéséhez célszerl hasznalni, amely a hattérképernydt teljes nagysagaban tarolja. A szer-
kesztesi kapacitas ot képernyényi terllet, ami szerkeszthetd, tarolhato llletve pixelenkent scrolloziathato.
Mindenekeldtt nezziink egy rovid attekintést a program felépitésérdl illetve miGkodeserdl. A program gyakoriatl-
lag barhol elhelyezhetd a memoriaban, de a $2000-$3400 kozotti terileten csak akkor, ha képernySmemariaja-
nak a helyet modositjuk (SD0-$D1 cimek) A programot a megszakitas-rendszerre "Ultettuk ra" ($314-5315 vagy
decimalisan 788-789 cimre). ide kerll a rutin VEZERLES nev( részének kezddcime. Ebbal kovetkezden a prog-
ram inditasa BASIC-bal a SYS paranccsal torténik, pld $1500 cim esetéen a SYS 2100 parancs kiadasaval. A
KEZDES nevii rutinrészben allitjuk be az alapparametereket (a DO-tol D3-ig tartd oszlop- és sorregisztereket).
Fix szamialo regiszteraknek a $00-8D5-ig terjedd nullaslapos cimeket hasznaltuk fel: itt taroljuk a sorra llletve az
oszlopra vonatkozo enekeket. A képernyomemoria $2000-161 $3400-ig tarnt, kétszaz byte-os sorokra osztva. A
képernyon ebbdl egyszerre csak mindig az aktualis 40 byte latszik

Mivel a TED csak nyolc bitnyi képernyémozgatast engedelyez, ezént a mar "kifutott” 8 bitnyl infarmacio eltinte-
1ése ugy lehetséges, hogy — balra scroll-nal — a kéepernySt egy karakterrel jobbra toljuk, és az eredet! artéket
visszaallitjuk a TED S$FF07-es regiszterebe. Amennyiben kepernyomemorianak a jelenleginél kisebb vagy
nagyobb teruletet kivanunk hasznainl, akkor — a lista szerinti — 64 illetve az 104-es cimek modositasa szikse-
ges. A 64-es cimen a soronkenti karaklerszamot, a 104-es cimen a bal felsd sarok maximalis jobbra mozdulasa-
nak ertékét kell meghataroznunk. Ez utobbi mindig $27-el kisebb, mint a képerny6 egy soraba maximalisan
elhelyezhetd karakterek szama Megjegyeznénk, hogy 255-nel hosszabb képernybsorok esetén tovabbi madosi-
lasra is szuksaqg van.

Nehany szot a kezelesrol. Alapvetoen 3 kezelobillentyut definialtunk: az 'F1’ balra, az 'F2' pedig jobbra mozgat-
|a a képernySt. az 'ESC’ megnyomasakor a rutin a megrajzolt képernyd adatait elmenti a $2000-$3400 kozotti
cimeken elhelyezkedd kepernydmemariank megfeleld cimeire Ha a szerkesztett kepernydt a memariaba tone-
nd lementés eldtt kiscroll-ozzuk a képrdl, akkor természetesen az Imeénti szerkeszlett adatok elvesznek, azaz a
szerkeszies elOttl allapot marad a memaoriaban az aktualis! Mivel ket funkciobillenty(t hasznalunk vezérésre, a
program inditasa eldtt adjuk ki a KEY1,":KEY2,"" BASIC-parancsot, hogy a funkcio-billenty(ik eredetileg gene-
ralt tanalmat 10roljuk  Ellenkezo esetben ezek tartalma minden egyes lenyomasuknal megjelenik a képernyén,
ami meglehetosen zavaro jelenseg a hattérgrafika tervezese kdzben.

Amennyiben ugy veljuk, hogy elkészultink a hattérgrafikankal, a 'RUN/STOP" + 'RESET' hasznalataval vissza-
lerhetunk normal monitor-Gzembe, és az 5"<név =", < egységszam > ,2000,3400 paranccsal adathordozora
menthetjik munkank eredmeényet. A szerkesztd hasznalala elolt célszerl — a szerkesziendd grafikaban alkal-
mazni kivant kepelemek figyelembe vetelével — egy sajal karakterkészletet generalnunk valamilyen karakter-
szerkeszidvel
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2 B38s
Repllés és tajékozodas

A Galakrikus Szovelseg az egyik legnagyobb bolygo-
szbvetseg a Vilagegyetemben — 8 galaxis tobb, mimt
2000 bolygoja 1artozik uralma ala (bar ezek kozdl jo-
néhanyban anarchia uralkodik és nemhogy a keres-
kedelem, de a jeleniét is életveszélyes ..). A legelsd lé-
pés a |atekban, hogy biztonsagos uzletelessel vala
melyes nyereségre tegyunk szert, s hajonkra aggas-
sunk mindentéle cuccot, amikre a kevésbé biztonsa-
gos vilagokban feltétientl szukseg lesz a tuleleshez.

Galaktikus terkep (GALAXY — '4")

A Galaktikus Szdverség B galaxisa kozul a fedélzet
szamitogéplnkbe galaxisonkéam kb. 250 bolygd ada-
lai vannak betaplalva. Ezt a galaktikus térkepet a ‘4’
billenty megnyomasaval hivhatjuk be a képernyodre
A |aték elejen a bal alsd sarokban lathatd egy ke-
reszt, amelynek melszespontjaban kiindulo boly-
gonk, a LAVE van. A kereszt kéril egy kér mutatja, a
Cobra hatotavolsagat, azaz hogy a pillanatnyilag ren-
delkezesunkre allé uzemanyaggal max, milyen tavol-
sagra tudunk eljutni (a |atek kezdetén 7 fényavre ele-
gendd). A nyilat a kurzorvezérld billentylkkel vagy a
joystick-kel mozgatva menjunk ra egy kivant bolygo-
ra, majd nyomjuk meg a '6’ billentyit

Bolygoinformacio (PLANET — '6')

A képernybre listazodnak a kivalasztott bolygo ada-
tal. Ezek ugyan korulbelll olyan tomorseggel vannak
megfogalmazva, mint a Galaxis Utikalauz hasonla
passzusal (apropo, nem tudja valaki, hogy melyik
kérdés az. amire a valasz "negyvenkettc?!), viszont
egy kis gyakorlattal mar rajohetink, hogy az adott
bolygon mivel érdemes kereskednunk. Neézzik sorba
milyen adatokat tartaimaz a bolygokrdl megjelend
informacio

DISTANCE: a tavolsag a pillanatnyl pozicidnktol,
fenyévben szamolva.

ECONOMY: a bolygd gazdasagi berendezkedése
lehet mezogazdasagl (AGRICULTURAL) vagy ipari
(INDUSTRIAL), azon belil is gazdag (RICH) vagy
szegeny (POOR). Termeszelesen az egyes bolygo-
kon az eladasl arainkat az adon arura vonatkozd
igeny szabja meg, mig a veteli ar a bolygd adott
arura vonatkozod tlltermelésének figgvénye. A me-
zdgazdasagi beallitottsagl bolygdk maltanyos aron
arulnak példaul éleimiszert a kozép- és magasszin-
to technologiaval rendelkezé bolygoknak. A kozép
szimi technologiaval rendelkezo bolygok szivesen
vasarolnak nyersanyagokat es femeket, amelyeket
feldolgoznak, és a kész arut |6 pénzért eladhatjuk a
fejlett vilagokban. A kereskedelm| strategiakkal ke-
sébb bdvebben is foglalkozunk.

GOVERNMENT: a bolygd politikal berendezkedése
a kormanyzati forma alapjan. Ez szintén a tarsada-
lom fejlettsegére, azaz igényeire utal. Lehetseges
testileti allamrendszer (CORPORATE STATE), de
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mokracia (DEMOCRACY), allamszévetség (CON-
FEDERACY), kommunizmus (COMMUNIST STA-
TE). diktatira (DICTATORSHIP), megosztott kor-
manyzas (MULTI GOVERMENT) feudalizmus (FEU-
DAL WORLD), anarchia (ANARCHY). A szovetségi
formakban az életszinvonal nagyon magas és védik
a sajat kereskedelmuket. Ezt magas arak jelzik, vi-
szont szivesen vasarolnak luxuscikkeket, néha gé-
pekel és nyersanyagokat is A diklatarakban mar
nagyobb a kereskedelmi rizikd, bar itt nem csak a
bolygorendszerek sajal renddrsége, hanem maguk
a kalozok is vedik a szabadkereskedelmet — luxus-
cikkek, gepek, szovet @s hasonloak adhatoak el jo
penzert, viszont olcson vehetunk élelmat, ruhat és
nyersanyagokat. Anarchikus vilagokban a kereske-
delem eletveszélyes, viszont nagyon nagy hasznot
hozhat: szivesen latnak csempészarukat, narkotiku-
mot, rabszolgat, s6t nemi rablasra Is alkalom nyillk

TECH. LEVEL: A technikai szint is egy meghatarozo-
ja a bolygok igenyeinek, az alacsonyabb szintGek-
nek eladhatjuk a magasabbak termeékeit — eés vi-
szont

POPULATION (Amigan POP): a lakossag szama
Hm, vajon mire j0?! A lakossag faja is fel van tn-
tetve: az emberi telepesek (HUMAN COLONIAL)
gyakran bolygolakok, de mindig dk a Corfolis allo-
masok kiszolgalo szemelyzete is. A madarfajtak
(FLIGHT ELDERS. NEST ELDERS) boldogan és |6
feltetelekke! kereskednek mindenkivel, bar minden
idegent Ugy fogadnak, hogy "gyere mar egy kicsit,
tartsd melegen a tojasaimat egy percre”, A kétélti-
ek (AMPHIBIOIDS) Is hajlandoak kereskedelemre,
csempészarut és narkotikumokat vennének, néha
kozepszintu gepeket Is rajuk sozhatunk A macska-
félék (pl BLACK FAT FELINE) nem nagyon keres-
kednek, viszont nagyon veszélyes, harcos életfor-
ma. A rovarfelek l|egveszelyesebb kepviseldl a
THARGOID-ok, 0k mar a Galaktikus Szovetségre is
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potencialis veszélyt |elentenek, A kereskedelem
életveszélyes, de ha meégis sikerline, akkor viszont
busas hasznot hoz.

GROSS PRODUCTIVITY (Amigan GNP): Az egy fére
jutd produktivitas a bolygon. Ebbdl kovetkeztetni
lehet az aralkra is (ha magas, |6 eladasi, ha ala-
csony, akkor |0 vetell lehetéség).

AVERAGE RADIUS: A bolygé atlagos radiusza Nem
sok értelmet talaltuk ennek az adatnak.

C-64-en ez a képernyé csak szoveges, de Amigan
képek is mutatjak a lakossagot, a bolygét, valamint a
Cobra drhajot és tavolsagat a bolygotdl. Mindkeét kép-
ernyé aljan egy-egy mondat kozli, hogy az ileté boly-
g mirdl hires (hirhedt) Univerzum-szerie. Ezek igen
nagy marhasagok szoktak lenni (Hoopy-kaszindk
meg hasonlok), ha valakinek sok unalmas perce van,
lefordithatja maganak — mi inkabb eltekintettiink
etdl.

Az 'O’ billentyd megnyomasaval visszakapcsolhatunk
a kis keresztrOl a nagyra. Akkor is hasznalhatjuk, ha
a kis kereszttel kifutottunk a képernyérdl.

A ‘D" billenty( segitségével tavolsagot mérhetink:
megnyomasakor megtudhatjuk, hogy milyen messze
van a kis kereszt altal meghatarozott bolygérendszer
a nagytol.

A CORIOLIS allomasok

A Galakiikus Szdvetség minden bolygoja korul egy
Coriolis allomas kering — ezeken keresztlil bonyold-
dik le az egyes bolygok kereskedelme, azaz rajtuk
keresztUl larthatjuk a kapcsolatol a bolygakkal Az
allomasok sokszog alakuak (talan hexagonalisak —
geometriabol mindig gyengek voltunk], és a bejara-
tuk (vékony res) mindig a bolygo felé néz, tehat dok-
kolaskor mindig a bolygd feldl kell kGzeledniink hoz-
zajuk. A Coriolisok a Galaktika semleges teriletei,
mert mindenkinek (meég a kaldzoknak is) szlksége
van rajuk a kereskedelem bonyolitasahoz Rendkivil
erds veddpajzsokkal van felszerelve, de a helyi és a
Galakrikus Rendgdrség szamos vadaszgépe is védel-
mezi Megtamadasuk halalos bannek szamit — soha
ne tamadjunk rajuk, mert egyrészi lelesleges, mas-
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reszt ha veletienll taleinénk (nem valészind!), akkor
Is rendorok serege kergetne az egész Galakiikan ke-
resztul benninket.

Eldszér is azonban el kéne hagyni az dllomast. Ez az
‘F1’ billentyl megnyomasaval lehetséges. Feltarul a
Cobra parkoléhelyédl szolgald légzsiip ajtaja, majd
felduborognek a motorok és a kovetkezd percben
mar a végtelen (rben taldljuk magunkat. A miszerfal
elsd latasra nemileg erdekes kavalkadot mutat, de
mindenekeldtt ismerkedjink meg a Cobra Iranyitasat
vegzo billentylkkel (ha joystick-kel iranyftjuk a jaté-
kot, akkor az elsd négy billenty( a joystick egyes ira-
nyainak felel meg):

"< ' forgas balra

'>": forgas jobbra

A emelkedés

'S": sillyedés

= 'SPACE": toloers fel, azaz gyorsitas
® '?' lassitas

Az elsd negy billenty(t kombinalva Is hasznalhatjuk,
azaz a joystick-ot atlos iranyban Is mozgathatjuk. Az
drallomasra vald bedokkolasnal Is alapvetden ennek
a hat billentylinek a segitségére vagyunk utalva. Ha
le akarunk szalini egy Grallomasra, mindenekeldtt
meg kell keresnunk (még véletienil se 15jink ra, mert
azonnal renddrhajok ozonlenek ki beldle és jol befd-
lenek nekOnk). Miutan megvan, repuljink az drallo-
mas s a bolygo kozeé (ne tul kozel a bolygbhoz, mert
tulmelegszik a kabin és meghalunk'), majd forduljunk
az allomas felé. A hozzank kozel esd oldalan egy
savol veszunk észre. Mivel az (rallomas bejarata
mindig merdleges a bolygora, folyton valtoztatja a
helyet. Ezérn a kozelebe érve csdkkentsiik a mini-
mumra a sebessegel, hogy minden mozdulasat
kovethessuk. Csak akkor tudunk sikeresen dokkolni,
ha a bejaral pontosan vizszintesen all hozzank
képest, amikor elérjiuk — kllonben a Cobra felrob-
ban és kezdhetjuk Ujra a jatékot. A biztonsagos dok-
kolas nagy lgyesseget és sok-sok gyakorlést igényel,
ezert dolgunk megkonnyitése vegent célszerl vagyo-
nunk kelld mertékl novekedése utan egy automata
leszallo rendszerre szert tennink, ami megoldja he-
Iyettiink ezt a pepecselést,




PLX:Y | emezes AUTOSTART-rutin

LOA
J5R
LDA
TAY
CLC
ADC
STA
LDA
J5R
INY
cry
BNE
JSR
LDA
BNE
JSR
LDA
JSR

#10
1C05
18
13
19
oF

D005

(tolytatas ar elozo reszben ismertateft lemezes furbohoz)
megszakitasok atalliitasa

a4z utoljara haszndlt sav

els0 savnak

az utoljara hasznalt szektor

elso szekiornak

6 hiba lTehet

hibakapcsold beallitasa

fejpoziciondlas utdn a megszakitorutin $0700-ra ugrik

végrehajtas ellenorzese
ha még nincs kész, varakozas
ha a teljes file el van kiildve, ugras $07EE-re

ha nincs hiba

akkpr uJ savra kell a fejet pozicionalni

hibaszadmlald csdkkentése

rna még nincs hat hiba, ujra kell pozicionalni a fejet

ha nem most telt le a hat hibalehetoseég, ugras $0700-ra

fel inicifalizalasa

hibaszamlalo csokkenteése

meég kétszer probdlkozik olvasassal a fej inicializalasa utan
byte-kiird rutin szubrutinna alakitasa

egy RIS beirdsa byte kiirds utén

$FF byte kiildese savszam helyett
megszakitasok visszadllitasa alapertékre

"lemezcsere volt" kapcsolo beallitasa
hibaszam az akkumul&torba

ugras a lemezegység hibalzenet rutinjara
megszakitasok visszadllitasa alapértékre

"lemezcsere volt" kapcsolo beallitasa
a leémezegyseg inicializalasa

~ — — [ti irfja be a gép a lemezegység memdviajaba a turbd olvaséd nitint. — — —

FFE7
#00
FE
CI5F
#57
E0DD
FE
E0DD
Vo7
EDOD
120
EDDO
FE

#45
£oon

a megnyitott LOAD csatorna lezarasa

iras a memoridba $0700-th)

OPEN 15, B, 15, "M-":

IHI

adatbyte kiirdsa a soros busira

taltési cim alsd byte

adatbyte kiirdsa a soros busira

toltési cim felso byte, to1tés $0700-$07FF
adatbyte kiirdsa a soros busira

32 byte lesz elkidldve

adatbyte kiirésa a soros buszra

a klildendt byte-ok kerdete indexnek

kvetkezd ciklusban 32 byte-tal magasabb

cimté) /eimre kell kildeni az adatokat

byte beoclvasasa

adatbyte kiirasa a soros buszra

index novelése

ha még nincs mind a 32 byte kiirva

ugrds a ciklus elejére

UNLISTEN

ha még nincs a teljes blokk Atmisolva, Gjabb 32 byte kildése

OPEN 15, B, 15, "M-";
HEI
adatbyte kiirdsa a soros buszra




C64 Lemezes AUTOSTART-rutin

LC1a0 A9 9F LDA #9F $9F

,C142 20 DD ED JSR EDDD  adatbyte kiirdsa a soros buszra
.C145 A9 07 LDA #07 $07, a program $079F-en indul
LL147 20 DD ED JSR EDDD  adatbyte kiirasa a soros buszra
LL14A8 20 FE ED JSR EDFE  UNLISTEN

,L140 7B SEI megszakitdsok Tetiltasa
.C14FE A2 FF LOX #FF
LL150 9A TS veremmutatd dtdllitasa a verem tetejére

L,C151 AD 00 LDY #00

,C1583 B9 73 C1 LDA C173.Y turbotblto bemasolasa a verembe
LL156 99 00 01 STA 0100,Y

.C158 (8 INY

L1584 DO F7 BNE C153

Lc15C 4C 00 D1 JMP 0100 ugras a turbara

.L15F A5 BA LDA BA egyseqszam

L161 20 OC ED JSR EDOC  LISTEN

L1864 A9 &F LDA #6F

L1686 20 B9 ED JSR EDB9  OPEN 15

L1689 AD 40 LOA #40 -

L1688 20 DD EQ JSR EDDD adatbyte kiilrasa & sorps busira
LCI6E A9 2D LDA #2D "

LI70 4C 0D ED JMP EDDD  adatbyte kiirdsa a soros busira

A tenyleges olvasorész a veremben fut, igy szinte ar egesz mamoriil be lshet 1ofteni.

L0100 AD FC LDY #FC 752 adatbyte-ol kell olvasni & legelso blokkban
L0102 B84 22 STY 22

0104 20 B7 01 JSR 0187 adatbyte beolvasdsa a soros buszrél turboval
L0107 C9 FF CMP #FF

L0109 DO 03 BNE DI10L ha a savszam $3FF, lemerniba volt

L0108 4C E2 FC JMP FCEZ ugras a RESET-re

LO10E 85 23 STA 23 sdvszam elmeéntése késobbi hasznalathoz

L0110 20 87 01 JSR D187 adatbyte benlvasasa a soros buszral turboval
L0113 AB TAY szektorszam

.0114 B8 DEY a tarolandd byte-ok széma neggyel keévesebb
L0115 B8 DEY

0116 88 DEY

L0117 B8 DEY

,0118 20 87 01 JSR 01B7 adatbyte beolvasasa a soros buszrol turboval
LO11B BS AE STA AE kezdocim also byle-ja

,0110 20 B7 01 JSR Q1B7 adatbyte beolvasdsa a soros buszrol turboval
L,0120 B5 AF STA AF kezdbcim felso byte-ja

0122 A5 23 . LDA 23 ha egy blokkos a file, akkor

0124 DO D2 BNE D128

L0126 B4 22 5Ty 22 4 beolvasasra varo byle-ok szama ¥

L0128 AD 00 LOY #00 )
J012A 20 B7 01 JSR 0187 adatbyte beolvasasa a soros busirol turboval

U120 A2 34 LOX #34 teljes memaria atallitasa RAM-ra
O12F 86 01 S5TX 01 processiorport bedllitisa

0131 91 AE STA (AE).Y az olvasotl adat beirasa a RAM-ba
0133 A2 37 LDX #37 teljes memoria &tal1itdsa ROM-ra
0135 86 01 ST 01 processzorport bedllitasa

0137 (8 INY fGsszes adat beolvasasa

0138 (4 22 Py 22
L0134 DO EE BNE O12A

0130 AS AE LDA AE a toltesi cm

0138 18 CLL

D013F &5 22 ADC 22 niivelése a beplvasott adatbyte-ok szamaval
L0141 85 AE STA AE

L0143 90 02 BCC 0147

L0145 EG AF INC AF ha van atvitel, felsd byte ndvelése

0147 As 23 LDA 23

L0149 FO 1E BEQ 0169 hna ez az ulolsd adstblokk volt, ugras $0169-re
L0148 AD FE LDA #FF a masodik blokktd)l kezdve 254 adatbyte van

0140 85 22 STA 22

,014F 20 87 01 JSR 0187 adatbyte beoclvasasa a soros buszrdl turboval
L0152 €9 FF CMP #FF

0154 DO 03 BNE 0159 ha a savszam $FF, lemerhiba wvoll

L0156 4C E2 FC JMP FCEZ ugrés a RESET-re

e e i L. L . B R eSS eSS



6 Lemezes AUTOSTART-rutin = C64

0159 BS 23 5Ta 21 savsram e lmentese kesonhl nasrnalathoz

L1588 20 87 01 JSKW 01g7 adatbyte beolvasasa a sorus buszrdl turbibval
L0150 AR IRy siektorsram

,015F BB LEY a tarolandd byte-gk szama kettovel kevesebb
L1680 HE DEY

L0161 A5 23 Loa 23 ha &z az utalso hlokk volt, akkor

L1683 DO C3 BNE 0128

JAX6s  Ba 27 STy 22 2 benlvasasra varo byte-ok szama Y

L1ed  FO BF BEQ 0128 reltéetel néleuli ugras $0128-ra

L1689 A9 IB DA #18

A168 B8O 11 DO STa DOl kepernyd visszakapcsolisa

LOl16E AQ OF LDA #97

LIEP0  BD OO DB STA DDOD IIC kapu beallitasa eredeti értokre

L0173 20 A9 F5 JSR FSa4 vegoim betdltese X/Y regiszierekhe

0176 86 2D STX 20 vegoim alsd byte, mint a BASIC vége alsa byte
L1178 B4 2t 5TY 2F vegrim felst hylte, mint o BASIC vége felsh byte

LOLZA 20 33 A% JSR A533  BASIC lancolas

LILID 20 59 A6 JSR ABSH CLR

L0180 A9 QD LOA #D0

182 Bs 4p STA 4GQ programmod kapcsold beallitésa
+0184 4C Bl A7 JUMP ARl  ugras az interpreter ciklusra

L1887 CE 20 B0 DEC po2o keretsein csokkentese

L1BA A9 63 LDA #63 Jelzes a lemezegység programjanik
LTBC BD DO DO STA DDOD ar adalkildes megkezdésere

J018F 2C 00 DO BIT DDOOD  varakozas a visszajelzesre

L0192 70 F8 BVS [118F szinkronizdlas

L0194 A9 BY LDA w8}

JJ196 BD 00 DO STA DDOD  kovetkezd byte kildésének letiltasa

0199 A2 D4 LOx #04 idorites

0188 CA DEX

190 [0 FD BNE (1198

LH8E A2 04 LOx #04 4+2 Bbit beolvasasa az [EC buszrol

LOLAD  AD DO DD LDA pDOO LEC kapu olvasasa

LOTAS (A ASL

J1aa 24 ROL

LIAE 26 02 ROL 142 a DATA IN &5 a CLOCK IN vonalak. a két bit ertéke
LTAT an LSR

JA1AB FA NOP

LO1A9 26 02 ROL 02

LO1AB CA DEX ha meq nincs & teljes byte beolvasva

01AC DO F2 BNE O1A0  ugras a ciklus elejére

LJTAE AY (2 LA 02 adatbyle invertaldss szikseges, mivel az [EC port
LO01B0 49 FF EOR #FF d bitek eredetijenck az inverzet adja olvasaskor
LOIB2 EE 20 DO INC DOZOD kEretssin nivelese

0185 60 RTS visszaterés az olvasorutinbdl

Az alabbiakban kozoljuk a kesz program BASIC toltdjét Ez s DATA sorok beolvasasa utan #gy 12 blokkos file-t ment ki a cellemezre A
fle a LOAD AUTOBOOT" 8.1 utasitassal tolthetd A program segitsagevel barmilysn BASIC-bol indithate programra felteheljuk az
autlobootat

100 POKE 53280,0: POKE 537B1.0: POKE 646,7
110 PRINT CHRS(147)

120 Cl=49152

130 READ AS: [F Af="X" THEN 190

180 [=ASC(RIGHTS(AS,1))

150 H=ASC(AS)

160 L=L-48+(L>57 %7

170 H=H-48+(H=57 a7

180 POKE CI.H 16+L: Cl=Cl+1: GOTO 130

190 PRINT,"TEGYE BE A CELLEMEZT®

200 PRINT TAB(B)I"ES NYOMJA MIG A SPACE-T 1%
210 IF PEEK{197)=64 THEN 210

220 OPEN 1,8,1,.%@:AUTOBOOT

230 PRINT#1,CHRS(1) ;CHRS(B):

240 FOR A=49152 TO CI-1

250 PRINT#] ,CHRS(PEEK{A)):

260 NEXT A

270 CLOSE 1




10600
10020
1a040
10060
10080
10100
10120
10140
10160
10180
10200
10220
10240
10260
10280
10304
10320
10340
10360
10380
10400
10420
10440
10460
10480
10500
10520
10540
10560
10580
10600
10620
10640
10660
10680
10700
10720
10740
10760
10780
10800
10820
10840
10860
10880
10800
10920
10940
10960
10980
11000
11020
11040
11060
110810
11100
11120
11140
11160
11180
11200
11220
11240
11260
11280
11300
11320
11340
11360
11380
11400
11420
11440
11460

BATA
DATA
NATA
NATA
DATA
DATA
DATA
DATA
UATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA

OATA ©

[IATA
DATA
DATA
DATA

OATA E

DATA
PATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
DATA
DATA
DATA
[ATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

00,
32,

11480 DATA 89,

v O,
« JH.

9h,

' RH,

Ul

. AR,

FF .
ﬁn
FS,

v of.
a1 I

CA,
01,

0a,

« 01,

AL

. 18,

P,
00,
01,
-
11,
ELH
ES,
20,
84,
22,
a5,
C3,
& 338
22,
g,
i1,
ar,

3R
. BB,

2l
55.

v a5,
2 1 18
Sl

35,
29,

o B,
« AC,

I.4‘
» D8,
28,
54,

« A,

48,
a8,

. 35,

60,
48,
34,

« 38,

Bi.

?{.
al,
3B,
oA,

« B2,

00,
22.
a2,
24,

i

20,

. 54,

31,
5 9
6F ,
B2,
3,

1]
A9,
AL,
3')
UI
B,
01,
Bl,
Ft,
00g,
T
B,
20,
02,
A,
4,
AL,
I_b.
a1,
AD,
93,
4,
l.'li
20,
20,
22,
13,
A,
8,
3,
29,
2C,
30.
E3,
Al,
S8,
E3,
4[.
53,
al,
o0,
2eC,
c7,
82,
09,
B2,
00,
53,
31,
9F,
46,
49,
eC,
a5,
46,
39,
3a,
56,
18,
23,
Cc7,
0c,
ez,
Al,
AT,
B2,

22,
32,
52,
38,
45,
08,
Ca,
a5,

i,
14,
Wl g
LY,
0o,
1A,
na,
2F,
. 18
0z,
01,
F5.
.,
kG,
L 4o
L,

20,

18,
B9,
bF,
2z,
45,
42,
60,
3,
in,
EA,
24,
41,
Z2C,
22,
i1,

3o,
2€,
23,
24,

20,
44,
53,
41.
BA,
22,
28,
24,
IJA‘
22,
54,
45,
g,
31,
49,
4k,
22,
A,
a4,
39,
B2,

11,
2c,
al,

28,
aag,
22,
23,
53,
C6,

» 34,

23,
20,
24,
o,
2q,
1,
28,

oo,

(o]
5.
(e,
ne,
ba,
01,
43,
20,
AL,
kG,
BI,
Ch,
m,
2L,
a5,
A9,
o5,
A5,
0o,
01,
?E.
52
59,
2k,
39,
99,
1,
an,
24,
an,
AT,
a5,
3A.
60,
als
B2,
36,
22,
20,
29,
Gu.
al,
3z.
B2,
0n.
22,
31,
24,
22,
s,
ac.
a7,
55,
82,
4c,
31,
3A,
B2,
30,
2C,
3z,
Al
AT,
K 1
a5,
7B,
99,
22,
zu'l
3A,
4C,
B2,
0o,
53,
FE,

s,
Ih‘
32.
oo,
Hu
a0,
AB,
22,
0o,
i,
2F .,
ig,
81,
CA,
o1,
08.
FF
2F.,
EF,
cs,
22,

20,
&8,
33.
JA,
60,
22,
29,
3A,
B9,
2L,
B2,
2 2
¢C.
22,
1z,
ia,
al,

5&.
20,
29,
22,
Al,
Al
BZ.
29,
ey
2C,
¢5.
£3.
4A,
A,
45,

AD,
i1,
2C.

3,
23,
54,

24,
54,
54,

22,
BB

0B,
22,
54,
a5,
08,

1]
Ad .
cE,
ED,
F&,
18,
/9,
01,
Fo,
EG,
20,
10,

Do,
58,
a5;
a5,
a5,
899,
oF,
20,

Pl = 14

46,
43,
38,
97,
6B,
385
Bl,
59,
i1,
22,
3H.
22,
58,
30,
46,
99.
aE,
af,
08,
52.

22,
23,
53,
LB,
3A,
22,
g,
22,
ZE.
22,
or .
22,

53R

) i
A4,
22.
24,
29,
<) o
52,
2L,
B2,
82,
a2,
2F
38,

» M,

10,
22,
3z,
29,
12,

20,
05,
o 1S
B9,
AL,
01,
55.
91,
EF.
20,
22,
Fl.

« 91,

28,
BO,
08,
18,

. 98,

32,
42.
Bl.
08,
81,
2F,
3|.
. Eb,
= o
« 02,
. 8

. BF,
v E6,

» 39,
. 10,
i

?[.
+ CB,
60,
54.

R,

53,

« 4F,

53,

. 55

3A,

v AT,

ca,
09,
A,
53,

o 3l

All
a9,
15,
ZC,
a8,
82,
3A,
b
Sl
52,
2C,
B2,

528,
. 46,

3l.

. 35y
s 31,
. 3R,

56,

« 38,
. 41,

2C,
31,
o,

3.,
54,
ci,
24,
g,

« 3A,

iz,
oo,
38,
Bz,

v eds

45,
28,

31,

30,
08,
3l
94,
2F,
29,
&9,

Du

kg,
20,
BE,
ZF
10,
ac

B4,

g,
|
34,
A4,
50,
54,
x e
52,
BA,
2.

8,

09,

Bl,

15,
20,
23,
oG,
20,
22,
a5,

o0,
28,
35,
24,
53,
c7,
a4,
4F ,
A,
2C,
3!1
aF ,
41,
2C,
B2,
GT.
35,
51,

. #B.

5,

o 29,

52,
8,
A,
29,
53.
A,
98,

53,

22,
iz,

Ed,
54,
54,

35,

36,
90,
99,
00,
znl
1F,
£6,
0 R
EB.

2E,

E6,
38,

+ DO,

£9,
AL,

1. 20,
« 549,

uo,

» 30,

F7.
0o,

. HE,

95,
22,
54,
45,
oo,
43,
41,
oo,
a1,
o4,
56,
41,
i8,
i1,
a8,
4f.
£3.,
9.

be 22,

8E,
3z,
2L,
82,
45,
28,
29,
55,
A,
22,
3A,
i1,
8z,
i,
34,
28,
20,
1C,
46,
2c,
Gl
24,
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E'Bl
00,
3z,
9F,

32,
22;
2c,
B2,
52,
3z,
ZE.
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20,
au,
01,
'EAI
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2Fy
02,

[

ED
B1,
ﬂ?.
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A7,
CH,
A5,
09,
CE.
a5,
qF ,
A,
A,
b2,
-
58,
a5,
24,
B8,
24,
(i,
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52,
2L,
35,
0a,
qf ,
20,
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o9,

29,
0o,
0aq,
Eﬂ.
28,
20,
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E6,

s

« 00,
Doy,
2Fy
£b,
an,
EQ,
C4,

uﬂ
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DH
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49,
e,
{8,
20,
82,
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2L,
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B2,
43,
30,
O
05,
54,
B0,
. D0,
36,
08,
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. B2,
. 28,
3A,
29.
« 53,
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3A,
22,
20,
Ad,
22,
ai,
28,
55,
B2,
ac,
10,
a2,
88,

45,
08,
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eC,
2C,
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Al,
45.
. 28,
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« 953,
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CA,
CH,
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22,

0z,
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02,
AR,
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20,
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PLed Lemezes AUTOSTART-rutin  C64

11500 DATA 3A, 81, 56, 41, B2, 31, A4, 31, E3, 30, 60, 9A, 3A, B2, 3A, 9
11520 DATA 32, 2C, 38, 2C, 32, 2C, 22, 23, 22, 3A, 98, 31, 35, 2C, 22, 55
11540 DATA 31, 20, 32, 20, 30, 22, 38, 54, 32, 3B, 53, 32, 3A, 98, 32, 2C
11560 DATA C7, 28, 54, 31, 29, C7, 28, 53, 31, 29, 38, 3A, 98, 31, 35, 2C
11580 DATA 22. 55, 32, 20, 32, 20. au. 22, 38, 54. 32, 3B, 53, 32, 3A. AD
11600 DATA 32, 3A, 98, 31, 35, 2C, 22, 53, 3JA, 22, 38, 41, 24, 3A, 98, 31
11620 DATA 35, 2C, 22, 52, 3A, 22, 38, 41, 24, 3B, 22, 30, 57, 4F, 52, 48
11640 DATA 46, 49, 4C, 45, 22, 3A, 98, 31, 35, 2C, 22. Sﬁ. 22, 3a, AD, 31
11660 DATA 35, 3A, Ba, 00, 09, OC, 13, 00, SE, 35, 33, 31, 33, 36, 00, 1B
11680 DATA OC, 14, 00, Al, 41, 24, 3A, BB, 41, 24, B2, 22, 22, A7, 32, 30
11700 DATA 00, 21, OC, 15, OO, BA, B3, EO, 0O, 60, 4B, A2, FF, 7B, 9A, OB
11720 DATA 20, A3, FD, 20, 15, FD, 20, 58, FF, A9, OO0, BD, 20, DO, 80, 21
11740 DATA DO, 20, 53, E4, 20, CC, FF, A9, 00, B5, 13, A2, 23, AD, OC, Bb6
11760 DATA AE, 84, AF, 86, 2D, B84, 2E, 20, 59, AB, 20, 33, A5, A9, 00, B5
11780 DATA BD. A9, EF, 80, 28, 03, A2, C1, AD, FE, BE. 18, D03, BC, 19, 03
11800 DATA 4C, AE, A7, 9F, FE, 0O, 9F, FE, OD, 9F, FE, 00, 9F, FE, 00, 9F
11820 DATA FE, 00, BF, C2, 00, 60, 2C, A7, 02, A9, OB, 8D, 11, DO, BD, 20
11840 DATA DD, A2, BD, BE, 28, 03, A2, 00, A0, CO, B6, AE, B4, AF, 60, AS
11860 DATA AE, (9, 40, FO, D1, 60, AS, AF, C9, C2, FO, D1, 60, 20, 15, FD
11880 DATA 4C, 00, C1, BO, 2F, OO, 2C, BB, E3, B3, A4, 7C, AS, 1A, A7, E4
11900 DATA A7, B6, AE, A4, 60, 74, 4C, 48, B2, 00, 31, EA, 14, B2, 47, FE
11920 DATA 4A, F3, 91, F2, OE, F2, 50, F2, 33, F3, 57, F1, CA, F1, A7, 02
11940 DATA A9, 06, B5, 31, AD, 00, 1C, 49, 08, 8D, OO0, 1C, 20, DA, F5, 50
11960 DATA FE, BB, AD, D1, 1C, 91, 30, C8, DO, F5, RO, BA, 50, FE, BB, AD
11980 DATA 01, 1C, 99, 00, 01, CB, DO, F4, 20, EO, FB, AS, 38, C5, 47, FO
12000 DATA 04, A9, D4, DO, 5A, 20, ES, F5, CS, 3A, FO, 04, A9, 05, DO, 4F
12020 DATA B1, 30, DO, 03, EE, ﬂ], 06, B1, 30, B85, 16, AD, 00, 18, 4A, 90
12040 DATA FA, A9, 08, BD, 00, 18, AZ, 04, A9, 00, D2, 06, 16, 2A, DA, BO
12060 DATA 96, 80, 00, 1B, CA, DO, FO, A2, 01, CA, DO, 00, EA, EA, A9, OO0
12080 DATA 80, 00, 18, AD, DO, 06, FO, 1C, C8, DO, CB, AS, 05, B5, OC, AD
12100 DATA D1, D6, B85, OF, B1, 30, C5, OE, B85, OE, FD, 05, A9, D1, 4C, 69
12120 DATA F9, 4C, 04, 07, CB, CC, 01, 06, DO, AC, A9, 7F, DO, FO, A9, 10
12140 DATA 8D, 05, 1C, A5, 18, B85, OE, A5, 19, B85, OF, A9, 05, B5, OC, A9
12160 DATA ED, 85, 04, A5, 04, 30, FC, C9, 7F, FO, 32, C9, 02, 90, EC, Cb
12180 DATA OC, 10, EC, A4, OC, C8, DD, 07, A9, CO, 20, BE, DS, C6, OC, A4
12200 DATA OC, CO, FB, BO, DA, A9, 60, BD, 74, O7, A9, FF, 20, 49, 07, A9
12220 DATA 3A, BD, 05, 1C, E6, 1C, AS, 04, A2, D4, 4C, DA, E6, A9, 3A, BD
12240 DATA 05, 1C, E6, 1C, 4C, 05, DO, AB, 60, 87, 20, E7, FF, A9, 00, B5
12260 DATA FE, 20, S5F, C1, AS, 57, 20, DD, ED, AS, FE, 20, Dﬂ. ED, A9, 07
12280 DATA 20, DD, ED, A9, 20, 20, DD, ED, A5, FE, A8, 18, 69, 20, B5, FE
12300 DATA B9, 00, CO, 20, DD, ED, (8, C4, FE, DO, FS5, 20, FE, ED, A5, FE
12320 DATA DO, CF, 20, 5F, C1, A9, 45, 20, DD, ED, A9, 9F, 20, DD, ED, AQ
12340 DATA D7, 20, DD, ED, 20, FE, ED, 7B, A2, FF, 9A, AD, 00, B9, 73, C1
12360 DATA 99, 00, 01, c8, DO, F7, 4C, ﬂﬂ. 01, A5, BA, 20, OC, ED, A9, &F
12380 DATA 20, B9, ED, A9, 4D, 20, DD, ED, A9, 2D, 4C, DD, ED, AO, FC, B4
12400 DATA 22, 20. B7, 01, C9, FF, DO, D3, 4C, E2, FC, B5, 23, 20, 87, 0O
12420 DATA AB, E4, B8, 60, 9E, 20, 87, 01, B85, AE, 20, B/, 01, B5, AF, AS
12440 DATA 23, DO, 02, B4, 22, AD, 00, ZU. 87, 01, A2, 34, B6, 01, 91, AE
12460 DATA A2, 37, B&, 01, CB, C4, 22, DO, EE, AS, AE, 18, 65, 22, BS, AE
12480 DATA 90, 02, E6, AF, A5, 23, FO, 1E, A9, FE, B85, 22, 20, 87, 01, C9
12500 DATA FF, DD, 03, 4C, E2, FC, B5, 23, 20, 87, 01, AB, B8, BB, A5, 23
12520 DATA DO, C3, B4, 22, FO, BF. AG ., 13. au. 11, DO, A9, 97, 80, 00, DD
12540 DATA 20. A9, F5. BG6. 2D. B4, 2E, 20. 33, A5, 20, 59, A6, A9, DO, B5
12560 DATA 90, 4C, B1, A7, CE, 20, DO, A9, &3, 80, 0O, DD, 2C, OO, DD, 70
12580 DATA FE. ﬂg, 87, 80, 00, OD, A2, 04, CA, DO, FO, AE, 04, AD, 00, DD
12600 DATA 0A, 2A, 26, 02, 4A, EA, 26, 02, CA, DO, F2, AS, 02, 49, FF, EE
12620 DATA 20, DO, 60, BO, 4L, FF, BC, 96, 00, 60, 70, A5, Bh. 20, 81, FF
12640 DATA AS, FO, 20, 93, FF, AD, 24, 20, AB, FF, 20, AE, . A%, BA, 20
12660 DATA B4, FF, A9, 60, 20, 96, FF. A9, oo, #s, 90, AD, ﬂ] 84, 87, 20
12680 DATA A5, FF, 85, C3, 20, A5, FF, B5, C4, A4, S0, DO, 19, A4, B7, B8
12700 DATA DO, EB, AS, 91, C9, 7F, FO, 23, A6, C3, A5, C4, 20, CD, BD, A9
12720 DATA 20, 20, D2, FF, A9, 0O, DO, 13, 20, AS, FF, FO, 05, 20, D2, FF
12740 DATA DO, Fb. A9, DD. 20. D2, FF. AD, 02, DO, CE. 20, AB, FF, A5, BA
12760 DATA 20, B1, FF, A9, EO, 20, 93, FF, 4C, AE, FF, 00, DO, X
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A Profi-C rendszer hasznalata

A Commodore 64 es Commodore 128 gépekre készult Profi-C rendszerek megiehstdsen hasonldak. A C-fordité és a program-szerkesz-
15 gyakorlatiiag azonos, a futtato rendszer azonban lénysges sltéréseket mutat,

Commodore 64

A Commodare 84 esetében a rendszert & LOAD "+ 8,1 utan & RUN paranccsal indithatjuk. ElsSkent a toitbprogram [elentkezik be. Ez
valGjaban egy lgen egyszeri szerkezetd menu, amibdl a <] > #s < |} > billentylve! valaszthatjuk ki az altalunk kivant funkciot, A vig-
rahajtas 8 <RETURN> billentyd megnyomasaval kezaddik, A menubdl az eiGte alld beti megnyomasaval is valaszthatunk, Ezek az
‘AVBCD.'U es az X billentylk. Az X' billentyl lenyomisa Ujrainditja a Commodora 64-et. Erre a menupanira a kurzon nem tudjuk
ravinni, caak a ‘SHIFT-'X' (vagyis a nagy X!) magnyomasaval arhetjuk el Hatasara kilépunk a Profi-C rendszerbd.

A masik legegyszerlbb menipont a ‘user file" valasrtdsa Ezrel mar leforditon s megszerkesztett C-programokat tudunk futtatni. A
tunkecio valasztasa utdn be kell irmunk a leforditott pragramot tartalmazé file nevél, majd azi & rendszer a memdriiba tolti 88 slinditja, A
program futasa végén a toitd menujet kapjuk vissza,

A “copy’ menupant nem csak egy masoloprogram, hanem — igaz, eieg egyszerl — lemez-monitor, A “copy kivalasziasakor a rendszer
a memabriaba tolti & monitorprogramot, § a kepermydre kerul a hasznalhatd paranceck jegyzéke. Ezsk & Kovelekazdk.

< USRtipusu file betotése a memaridba. A C-rendszer szerkesritje a forrasnyeivil szovegeket ilyen tipuss file-ban tarolja,

=: A memaonaban levd lile imentese megadaon neven.

#  Alemez hardver szamanak megvaliortatasa A #8 hsifsdra az osszes lemezmivelel a G-o8 lemeazegységre vanatkozik. Az egylk
lemezegysegidl a masikra pl. a kovetekazd parancsok kiadasaval lehet 2 PR.C nevl forrasnyelvl file-t aimasolnl: #8 / < PRG /
#8 / > PRC. Teimészetosen, ha csak egy lemezegysegunk van, akkor a lemez cseréjével s masolnatunk egyik lemezrdl a
masikra

% kilépunk a monitor-programbél, vissza a toltdbe
A tizedespont | ) uténl karaktarsorozatot a progam parancsként elkuldi a lemezre. Peldaul 10 iniclalizalja a lamezegyseget.

@: - ahibacsatorna kiolvesasa,

5 a katalogus kilistazasa a kepemyore.

A forditas és szerkesztés folyamata

A forrasnyelvli programat le kel forditani. s hozza kell szerkeszten a szukseges konyvtari modulokal. A forditast a “c-compiler” funkeis
kivalasztasaval kell meghezdeni. A program betohodik a memonaba és slindulas utan nehany file nevel kérdexi

‘source file nama.* - a leforditando file neve link file name * - a leforditon (object) modult tantaimazé file neve

Forditas kozben & fordito uzenetet kuld minden egyes megnyitott file-rdl s leforditott fuggenyrl A file-ok nevet szurkevel, a fuggve-
nyek neveit sargival irja ki. Ha valamely fite feldoigozasaval végzen, akkor egy # |elet it a képernydre. Ha a forditas sikeres volt, akkot
ol & program végen uzenatet kapunk. Ezutan a forditd meg megkerdezi. hogy ujra akarjuk-e inditani. Ha igen, akkor az ‘R’ ha nem,
akkor az ‘X’ billentyit kell megnyomnunk Az elard esetben ujabb file-t fordithaturik. mig az uldbbi esetben visszaidrunk & teltdprogram
manujehez

A szarkesztest a “odinker’ tunkcid kivalasztasaval indithayuk el A szerkesztd eibs20/ az osszeszerkesziendd file-ok nevell kird Elss.
ként — automatikusan — a standard Konyvtar nevel kinalja ez a STDIOZ.L Ezutan be kell iinunk a leforditon (object) modult tanaimazo
file nevel Ha az osszes szerkesziendd file nevét megadiuk, akkor & kGvatekezd kerdésie ures sor kell beirnunk. Ezutdn a szerkeszid a
‘program-file” nevet keri. Ex annak & file-nak a neve, ahova a tuttathatd program kesll

A kovetkezd kerdés ‘memory lop page $d0° a memoria legmapgasabb, hasznalhatd cimet kerdezi Ha valamien STUkSEQUNK van sajat
magunk, nem a C-n keresztul kezeit memoriarsszre, akkor ezt & feikinait $a0-ndl alacsonyabbra kel allitanunk. Végul a szerkesztd meg-
kerdezi, hogy BASIC-DA! vagy a toltSprogrambol akarjuk-e a lefordite!t progamot futtatni (linker option L = loader/B = BASIC). Az alapér-
telmezés szerint a toltdn keresziul indijuk & programot. Ha a B (=BASIC) opcidt valasztjuk, akkor ar osszeszerkesriett program a
LOAD *programniév” B | RUN parancsokkal lesz majd indithatd. Ha az L (=|oader) opcidt valtozatianul hagyjuk, akkor a program a toltd-
bol a “user filo” hivaiasziasa es a programnév megedasaval indithatd. A 1altén keresziul inditon program 16bb, mint 20Kbyte-tal kisebb

A forrhsnyelvi programak szerkesziesere szo/gald program a ‘c-edilor menupont valasziasaval tarténik, A szovegazerkasztd ismerata.
G8re visszaterunk.

Commodore 128

A C128-as valtozat autoboot-os. Ennek meglelelden e18sz0r a rendszerlemert kell beahelyezni a lamezegysegbe 82 csak ezutdn lenet a
gépet bekapcsolni, A Profi-C rendszer automatikusan betcitddik &s elindul. Mind a 40, mind & BO oszlopos kepearnyot hasrnalhatjuk

A CG4-8s valtozal menuje helyett a Crendszer parancsfeldolgozoja (elantkezik be. A rendszernek s26l6 parancsokat magunknak kell
begepeinunk. A sor elejen egy betl latszik, 62 az aktualis lemezegyseg azonositdja. Az a; a B-as, a b: a 9.8 stb_ lemezegységnek falel
meg. a h: lemezegyseg specidlis AAM-disk. A Crendszer 8 memana 1-es szelatat ugyanis kizardlag RAM disknek hasznilja Ezér nincs
probléma a forditaskor a memacria hasznalatdval: B forditd 8s & szerkeszio gyakorlatiag megegyezik a CBd-esavel

A parancsok ketfeiek leheinek belsdk és kilsdk A beisd parancsok végrenajtisahor szikebges kdd a parancafeldolgozoba be van epil-
ve, mig & killss parancs a lemezegysagen lavd, a paranccsal azonos nevil, PAG lipusd file-nak a memornaba toltésevel egyensitakl

A Cwendszer & kovetekezd belsd parancsokat ismer. ERR. DIR. SET, TIME. END, COM, FAST. SLOW. A lemezegységgel csszeluggd
PArENCHOK Mindig az akiualis |emezegysdgre vonatkoznak Ha ezt meg akarjuk valorian! akkor egy masik, & rendszerben levd lermez-
egysag nevet kall beirni Példaul a B: begépelésére az akiualis lemezegyseg & B: lssz Egyes parancsoknak lehetnek pararmatersik,
kortuk file nevek is. Eitérden a BASICtél, azeket nem szabad idézSjelek () kaze tenni

= Az ERA parancs az akiualis lemezegyseg hibacsalornajal olvassa ki Nincs paramatere

= A DIR parancs az akiualls lemezegyseg kataldgusat listazza a képemnydre Leheinek parametersi is peidaul DIR KA+ vagy DIR
KAT?TP
® A TIME parancs az (a8t ifje & kepernydrs
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» Az idé a SET paranccsal allithato be: 66:pp:mm alakban kell megadni. Példaul SET 12:31:00 az 6rt 12 dra 31 percre allitia be. Ha &
méasodperceket nem adjuk meg, akkor & vegen alld kettBspont is slhagyhatd

# Az END paranccsal 1oroljuk a memoriabol a parancsteldolgozdt es djrainditjuk a BASIC interpretert

= A COM paranccsal az akiudlls lamezegysegre kuldhetunk el egy parancs-sziringet. Példaul a COM S0:Ti# parancs 1ol a lemezrdl az
osszes Thvel kezdddd file-t

= A FAST parancs 2 MHz-es Orajelre &llitja a1 a rendszen. ez lenyegesen meggyorsitja a forditast ss a szerkesztést. Ez csak BD oszlo-
pos dzemmédban hasznalhato.

& A SLOW visszadlitja az 1 MHz-es uzemmadot. A rendszer SLOW-val indul

A Profi-C-hez szamos kulsd parancs tartozik Kulsé parancsck a forditd és a szerkeszid alinditase is. A forditd 2 CC <forrds
néy >, < object név > <hiba file > paranccsal indithato el. A <forras nev > 4 leforditandd forrasnyelvi program neve. A szerkeszid a CL
<programnéyv >, <konyvidrnévl >, . parancosal indithatd al. A < programnév > az Osszeszerkesristt programnak & neve, llysn nevi
file-ba kerul & kész program. A <konyviamev] >, sib, alatl kell feisoroini az object modulokat és & konyvtar file-okat. A LIBC.L kinagya-
8& ssstén a szerkeszid nem keépes osszeszerkesrieni a programot. Mind a fordits, mind a szerkeszic esetén — ha nem adiunk meg
kelld szamd paramétert — a rendszer megkerdezi a megfeield file-ok neveit. A szerkesztd mag a ‘top memory page $elr kérdést is fel-
teszi. it hianyzik a “loader option” kerdés, a lsforditott programok csak a C-rendszer parancsieldolgozdjan keresziul indithatdk sl

Tovabbl lontos parancs & CE <forras név >, amelylk a forrasnyelvi szerkeszidl inditja el, Erre a késdbiekben visszalérunk, A C-64-es “c-
copy’ funkcidl korul sgyedul a masoclas kulsd parancs. Ere a COPY <masolandd > <masolat > parancs szolgal. Példaul a C-64-as
peldanal smiitett ket lemezegyseges masclast a COPY A:PR.C B.PR.C paranccsal végezhetjuk el. Vigyazat: a masolat-file nevét is
mindig ki kell imil A COPY A:PR.C H:PR.C parancs hataséra 8 PR.C file a 8-as egységrsl a RAM-disk-re masolodik

A tovabbi parancsok igazabdl mar & kényelmet szoigaljak. llyen az "osszekapcsolt’ C-forditd 65 szerkesstd. Ennek hivasa a C1 <forras
nev> <konyviarnevl >, ... parancs kisdasaval torénik. Sikeres lorditas esetén & szerkesztd azonnal a memaoridba toltSdik #s slindul. A
LIBC.L konyvtarat nem kall kulén megadni, ezt a program automatikusan vegigkeresi, A <lorras név > nem tartalmazhatja a .C kiter-
|esztést. Ha a forrasnyelvi program neve PR.C, akkor csak PRt szabad beimil A leforditott és megszerkesziett program neve <forés
nev > |esz, peldankban PR

A RAM-disk-en levs flle-ok & gép kikapcsolasakor sivesznek. Ket parancs szolgal a RAM-disc teljes tartaimanak kimentésére, illetve visz-
szaloliesére. Az LAAM <file név > hatasira a mir elSzetesen kimentert RAM-disc tartalma & memoridba 16it6aik. A kimentésre az SRAM
<file név > parancs szoigal. A rendszeriemez tanaimaz agy STD.P nevi file-1, amalyik a leglontosabb konywtar file-okat tartalmazza

A rendszariemez taralimaz tovabba egy AUTOEXEC nevd lile-t. A Corendszer indulasakor az AUTOEXEC file-ban levd parancs automati-
kusan végrehajiodik. Ez tetszBleges balsé és kulsd parancs ehet, de mindossze egyetien sarbdl allhat. A rendszert Ugy széllitjak, hogy
a2 AUTOEXEC file a LRAM STD.P parancso! tartalmazza

A TYPE <file név> parancs segitségével a forrasnyelvi file-okat a nyomtatora lisiazhatjuk. Ha a nyomtatd nincs bekapcsoiva, akkor &
lista & képernydn jelenik meg

A SYSGEN parancs segitsegevel uj boot-olhatd lemezt hozhatunk letre. Kiadasa utdn & kovetekezd uzenstet kapjuk:

SYSGEN V3.0 by Th. Birich/ F.J. Hauk
(uss ‘gen’ to gensrats & new bootdisk)

Ha egy | lemazt teszunk az egységbe, s beirfjuk a GEN parancsot, akkor azt & program meglormazza és ramasolja & parancefsidoigo-
201, A lamaz oninditbvi valik,

A DEVICE parancs segitsbgevel dtnevezhetjuk a lemezegysegeket A prograrm megkerdezi, hagy melyik egyseget mive akarjuk atnevez-
ni. Az sgysegsazam helyett a meglelsid betdjelet kel bein|

Vagul ket specidlis parancs a C 83 QUADRATO. Ezek hatasara ] karakterkészlatek toltédnek a memaridba Mind a kettd lanalimazza a
C nysivhez szukséges speciilis [eleket, pl. a kapcsos zardjeleket. A rendszer inditdsakor & G karakterkésziet 1oit8dik a memoriaba.

Kénywvtarak és file-nevek

A Profi-C rendsaer bizonyos file-nev kanvenciGkat hasznal. A file-nevet két részre bontja, amit tizedespont valaszt el Ex csak jeiclés,
8T A fendszerprogramok, sem a Commodore nem kezell specilisan a tizadespontot, A tizesespont utén &6 részt & file-néy kiterjesz-
tesdnek Niviuk A kiterjesztés egyetien belibdl all. ezek jelentése & kovetkezs:

C - Cforasnyelvl program

L~ C-64 eseten & konyvidri file #INCLUDE file-ja

H  — C-128 ssetén a konyviari file-ok #INCLUDE file-ja
0 -~ C-128 eselén: object modul

P - C-128 esatén: AAM.-disc mentéss

L — konyviar file-ok

L = C-84 esstén. object modul

E — hibafile

A Co4-es rendszer a kovetkezd konyviarl modulokat 1araimazza

Konyair # INCLUDE file

STDIOM.L STDI0C

STDIOZ2 L STDID.C

A C128-a8 rendszer a kovelkezd kanyviarakal taralimaza

Konyar #INCLUDE file

LIBC.L STDIO.H

LIBGRAPH.L GRAPHIC. H

LIBMATH. L MATH.H

LIBCS L CTYPEH
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marka 52 More sgynemd betii 53. Nyomalemez 55 Szent dolog 57 A “Klinika® egylk szerepidje 58 Gyermekjatek, ford, &1 Gya-
kori farfinéy 64. ... konnyd almot igért (Sutd Andras) 66. Az utébbi iddk nepbetegsege 68. Vilanytlzhely 70 Roviden (smeriet 72,
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Bekuldendd a vizszintes 1., 87., valamint a tiiggéleges 14., 33. sorok A helyes megfejtest bekilddk kozll 5
nyertesnek elkuldink egy-egy darab - alaluk elSre kivalasziott. eés a megfejtéssel egyitt megjeléit
programkazettat!

Megfejtéseket csak a CoV kévetkezs részének megjeleneséig fogadunk el!

A nyereményeket postazzuk!

Hallo, Commodore-tabor Rossz hirem van . Ezek utan mal nem
csak az 1.75 (na meg a szakallas) fog boidogitani bennetaket - it
vagyok en is! Annak a kiszamolasal, r--u:,g.IJ ezzel nany fére
szaporodoft a CoV-stab, bizzuk Inkabb Dr Obadowicsra vagy &
Bolyai-csaladra . mindenesetre ezutan én is széker a nasabokon
bgom rontan & levegaot It kérem egy levelezés rovat kezdodik
gnert 1 75-0k miar nem birak (még a szakallassal semi o levelezest
megvalaszoln Ma, majd an lorebocsatanam, hogy stilusem
kissé csipds hogynemondjam fanyar — de azén remelem
sériGass nem esik (foleg azer. hogy a leveleke! azokkal @
helyesiras: hibakkal hozlom. ahogy kaptam, nshol sseneg epy Wis
csonkitassal). Kezdjuk rogiton a honap levelevel ami elokeld
helyet foglal el orokos TOP-listaman

FISZTHET COMMODORE VIEAG!

Ordlbk hugy  nekunk  amigdscknak s jutotl  néhany  oldal 4
lupban. Nekem | 3-mas gépem van. lgicr a2 hogy ez & gep mur 14MHe-es”
A gep melle viscont a lefrds csak 1.2es és @ Mikro Magazinban sem
kdvolieh an @ 13 DOXS wasitasy amivel tobb van o gepemben, ha
lehetaéges o kineikerd szamaikba legyenck seivesch kozoini hisy ez sok
amigas erdekeine

SCHMELCZER BALAZS BL DAPLST

CoVboy: Ha kéznal lenne a “Hogyan kilonbérieasik m [
software-t & hardware-t5i" cimi finomap cizellil kis konyvecskem,
biz'lsten elkuidenam neked De nincs. Igy hat elmondom, hogy az
még mindig 7.14-al Hll‘rlg.a\ﬂ_uﬂlﬂ nekunk mi' 1.4-es gépunk van,
ami 21 MHz-rél megy és felorankent kijon beidle egy gonosz mand,
hng; megkérdezze: "Nu, sto novava, mijcsiki?®. Lesz 1.3 DOS-stuff,



Egy ajaniat
Tisziell Srerkesrdsdy!
Az elsth oldalon tobbek kdzdin arrdl is irnak,
hogy nagy fdba \-![&tih & fejseéjiker, informd-
cioval efldinivk. Ekkor én é5 a bardiom ugy
dontonunk, hogy 1ollat ragadunk és kérdssel
fordulunk Gnokhtse. Mi a C-6dnck lelkes ra-
jongon vagyunk, es dlszerénvség nélkul irha-
tom €s olyan még nem toriént,hogy egy ji-
tékkal nem tudtunk wvoina mit kerde-
niaronkivul mar sok programon meniink
végignagy rutinunk van. S£ereinénk segite-
ni onoknek azzal, hogy 8 C-6des programok
tesztelésének terhét levennénk a villukedl.
Megbizhmoak vagyunk, rengeteg dtletunk
van, amwel érdekesebbé és szimvonalasabbd
tehetjuk a lapot, & irdi ambicidwal 1s rendel-
kerunk. Ha dgy gondoljdk, litnak bennunk
fanrdeidt, iganak vagy lelefondljanak
MARTON (:‘4 ORGY, BL'DAPI'_ST
CoVboy: kedves
l{-nllt. de omnnlér-!.{dn o teher ne-
esetieg dbine & har, akkor

Még egy kis Elite...

|Il'n:lt|l SrerhesziOady!

Nekem Amuga S00-asom van és Griliem.
hogy erre a gepre is kozolnck jdiékleirdsa-
kat, Kéy észrevétel: 1. Az djsdg szuper. a jd-
téklefrdsok jok' (Kosz — Vboy) 2 Ezzel
szemben egy Gridsi hibdja van az Ojsdgnak!
Az, hogy 4 jatékleirasokat nem kiehik végig!
(Nem & tobbes szam

— CoVboy). Mot kilejezeiten ai ELITE-ra
gondulok! Ez a program kb 8 oldal (4 lap)
leane & teljes leirdsa, ami szerintem nyu-
ﬁm.itln le lehetne kbzOln: egy djsagban’ lgy &
dnapig kell kb. vdrni arra hogy vegre tudjak
jdtszany a jdr€kkal??! Srerintem €5 iz isme-
riseim véleménye seerint mindenki juhbgn
ordlne annak. hogy inkabb kevesebb jatekier-
rds legyen beane, de ami benne van ad telje-
sen vegig le van jrva. Kérem Unoket, hogy o
qunctktrﬁ sedmban kazbljek le teljesen a ve-
kul LITE leirasdt!
O ISTVAN, BUDAPES]

aok
udﬁluELl’TEhmmWﬂn“ i

wwmlmm.hmﬁddﬂ-
ba belefémae — kulonossn nam ar Amiga-

wﬂ&yﬁiﬁwﬁmg&qu

Epitd jellegd kritika
Tisztel Szerkeszedk (mind a 1.75)
Ordmmel és némi keserd sadjirze] vettel ke-
rembe a CoV | sdmidt. Ordmmel, mivel
ciak nekunk, a3 Commodore cég lermékeit
megvdsdrid, eleddig egy-ké1 zagyva sajidier-
méken tengSds, de népes tdbornak készull
A keserdség meg onnan hogy, ha 61 ssdmo-
lom Krisztus utdn, 1989-ct frunk €8 nuguss-
tust (Hm, te kis orokmaptar — CoVboy).
Nem mintha bosszantan) akarndlak bennete-
ket, de nem késteiek el egy Kesit™? Mis A
laprék a cimoldal Hvinyos siépen kidolgo-
zoit. De egy aprd észrevéielem violna a belsd
oldalak gralikdival, kissé mosottak. Oké, tu-
dom, ez a nyomda hibdja, de ha lehel meg
kellene emliteni, lehet hogy a ayomddban is
vannak Commodore rajongok. Egy két otle
Hlnd:n'luimhm ey (lehet rég:bbl 1} :I:t
haszndldi program lefrdsdr koeOini (m
meglitjuk Eﬂ\w! Sokszor hivatkoriok
eldzd Spectrum lapokra, nem j& tipp. A leg-
tobh Commodore-08 nem vette meg (iehey,
gy balgasdg volt). (Axl — ) Nem
lihﬂlﬂ-t ujbdl kBz0in & kurrens leirdsokar?

SZUCS SANDOR. BEKESCSABA
. az idberzeked
lbban 1089, van. A

s B ael ki

s — Vi~

lwhdﬂihﬁhimﬂwz
rasrtevezatt foldt készit a kéziatrol (a
rasrisrezett jobb képmindségel eredme-
m #s 60, —Fl-0s irat...], Az simo-
s S & s
doopy-mbdszemel ftmtilik.

A nyomdaban egyébként Commodo-
rz-:lnngﬂt vannak, hnn::n "gato ténye-

slég jol sxdr {menmyl
& cracker-ak mu-
Qusrtus . 35 | —  boi-
zaszto! A felajaniot am-

pr
leirdsokbol a DISK DEMON, & PH.IWFDK
&8 ar AMICA PAINT mar az LSI-
féle 1001-sorozatban, a tobbit wviszont
megnéznink. Koz

Kalandos vallalkozas

Kedves |75 é5 a acakallas!

Véletlent] kesembe kerilt a CoV. | serama.
Van ugyan neéhiny kifogasolm valom, de
alapjaban veve Nem lartom egy rosss u;i-aig-
nak { 8z igazan kedves —

Eldszor s PLUSH tulgdonos vagyok és nem
tartom & gepemel olvan rossrnak, hog
RUT KISKACSANAR hciitnt nutr.rm
[Clri bocs', akkor

aseliag “felleg

llrrllnuﬁ io lesz? — Gc'bbw}
Mo de mindegy én nem vapyok sernddekeny
| Ennek azh orulok - &IMJ Annal is
inkibb, mert (aldltam ey nagyon 1o dolgot
igae. hogy Csbdere’ Mégpedig o lemeses
-'.i I“‘tﬁﬂl rutinrol van s20. Lemeztur-
horn nincs szdkségem, mert 1550-essel ren-
delkerem. es egyréssl nem is volna & (de
Bn, még 1571-re is jo — nem , @
Eﬂzﬁ: misréazt g Lla- 1852001 uml!!:l [l

1541 DOSnal, de nem az AUIT
— A 52 ). A rutint seonben TogLon mq
probaltam atirm PLUSY-re. Hangsulyorom

megprobaliam, ugyanis nem sikerbly (Exek
Eﬁ 8 villalkozo kedvi fistalember viez-

dig is tudtuk, mit csinil). s
megvalamit! Exzel még se PLUS/4-en, se C-
td-en nincs megoldvd a 6 pru;rumudd:]tm
A C-ted-en ugvanis ott a RESTORE, PLLUSM-
en pedig 4 RESET. Nem lehetne uuil:g ey
kovetkeed szamban a RESET levilidsa is be-
mutatni” Hae ert lehetne. akkor kérem kizol-
Jék velem, melyik sgdmban, 4zt ugvanis min-
denképpen megvennem

PAP TIROR.PAPA

szorzd: Igen érdekes egy esz-
gyelembe véve art az apro-
sagot is h-nmr az 1. részben csak a prog-
ram eisé részét kozoltik (most ment ls a
masodik) SO79E-g &s a ogram $079F-
en indul. Nem tint fel, a ' arbes-

lal mi leaz?! Gratul klﬂD—l&EM
tiwal “telledezéshez” is — bir

Mnﬂﬁw mané-

vemek pedig feltétienul szanunk majd va-
lamelyik szAmban kb. 10 sort. "
No Lamer Contact

Tiszielt cimzett!

Szereinénk négy nehdz jdidkot Orivk lettel
Jduszani, ho lehelséges. A jarékok: DRUIDS,
GREEN BERET, MIKIE, EAGLES NEST
Kérem kiuldjék el exeknek a jdtékoknak az
Orbkéleter .

BIRO A L'i AM. SAROSPATAK

: Ha joi émem, poke-ot tarhalsz.
, korossem meg én?! — szd
a. Az 1. szamban

Ig-n‘y-h

TH
&*

BANHIDI ZSOLT BUDAPES]
. Kosz, hogy 17540 novelted a

ﬂ i ‘m
M&GFIEEH %E pﬁ:-ol:-

KORIK l‘..AHﬂR PECS

CoVboy: A szfros mandk l'nouviui- a

amban  nam

BERECY GABOR, MISKROLC

CoVboy: zavarfdl minket! — ha
mashonnan nem Iﬂpvﬂm mkikor vond
e & uﬂiﬂmm

artelemnes érinteni — maradj inkibb
A Spectrum cimanél, ide irhatsz neki
(a levéire ird ra, hogy CoVboy). A masik

KTOR, SZEKSZARD

TAMAS ¥
CoVboy: , Mg nem mozogsz

SYS 5120-ra indul a program — ha indul...

SZABO GABOR, HODMEZOVASARH.
CoVboy: PLUS4-es BARD'S TALE+GI
nem haliottunk. Tovabbl vilasz 8 bel
boritén, Na, van nagy orom7?!

BAKOS GABOR, BUDAPEST
Vboy: Koszi, ha valamire
van, meg fogunk kerasni!
TAKACS TAMAS, ZANKA
CoVboy: Kosz a stufiokat, & BATMAN THE

msmmummmm de
igy talin mégesem kozdihetd — no, nem

Waﬁ |6 lesz majd kbsbbb.
s térkap isoraz kosz|

VISZLAT COVBOY -

szuksegunk
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i PCI2

PCII
Megnevezés.. VISIBLE PASCAL
File-ok szama : 35
Muméﬂumﬁanﬂg (lemezan): 182K
Besorolas:
Ez agy programnysiv, amely Kivaldan alkaimas oktatas| celokia
A VISIBLE PASCAL a PASCAL egy specialis verzibja. armaly nagy
segitsdg azoknak, akik ceak mosi szereinensk megbaratkozni
ezzel a nyelvwal. Ennak a nyetvnek a2 elsajititass utdn mar ki
nyebib |esz az atmenst barmely mas — magasabb szxintu
PASCAL verzidra, A program Wezelése rendkivll rugaimas, hasz-
nélata lehetséges monochroma il szinaes grabikus adapisrek

felnasznsiasaval egyarant, s nem utolsd sorban a lamezen &
program hasznalatahoz részietes utmutatdl is talalunk

Megnevezes.. PC-Graph
File-ok szama.: 14
(lemezen): 204K

Memdaria
Besmﬁﬂdmbﬁg iskazelo

Ez a segedprogram azok szamira hasznos, akik rendelkeznek s

PC-Fite |l adatbaziskezelS programmul A PC-Graph lenstdve
teszl @ PC-File program segitségevel megszarkesziell raponoK-
ool kialakithald grafikonok gyors megjetantésat. azaltal ar acdas-
bézis hatekonyabban attekintnetd A prafikont cimkével, mag-
|egyzesekkel |athatjuk el majd elmenthetjul disk-re. il ki ia
nyomtathatiuk pont-mattis nyomialén Az elmanten prafikonok
visszatalthetbh. A program hasznalatahor szines graflkus adap-
1e1 felnasznalasa szukséges

e .

Megnevezés.: COMPOSER

File-ok szama . 20
Memdorialoglalisag (lemezen) 143K
Besorolas: Zeneszerkeszto

'smsl egy egyszeribb rene: szerkeszid progtam, ameily eicse.
gl & kottkban [aratlanok kepzeset (s, Az aiad sorban kivalaszion
hangjegyek egyszeruen ethelyeznhatdh, athelyszheiok, mozgat
hatok a 2 oktav hangianamanyban. Egy kepamy8 végen a kotta-
SOf lapozasa torenik. Az alkeszitatt zends lejatszhatick, 1orelhet
|uk &3 &l Is menthetjuk, Egy eifzetesen simentatt rene vissza (s
tolthetd, il modasithama A rere ie|dtszdss hozben vilastihatunk
& kleviatlras |l & konas meg elenités kozott PCir keszulékeken
kinasznalnato a 3 hangosalorna lenetosege is

PCIY/PCIS
Megnevezés . Genaric Agventure Game System
File-ok szama.. 17/15

Memdriatoglaltsag (lemezen): 324/171K

Besorolas: Jatékszerkeszio

2 lemezbal alid kalandjasék-lervesd programcsomag. Segitse-
gével magieivezhetunk egy komplen kalancjaiésol, kezdve a be-
[lentkezd kepesnyOdl, Bz instrukpiokon af, a szobak Ferarchia
jan &3 8 targyan alhelyezesen keresziul a parancsszavak delin|
alasaig, sgyszoval egy eles tendszan alkotnatunk kennyen &s
gyoisan A program mukodesséher legalabb 280K srzabad RAARK
memonars van szukség A 2 lemezen talalhatok & program
hasznalstahaz fellatienul szukseéges infarmacion ia

Megnevezés.. CAL/LQ-PRINTER Utility
File-ok szama . 47
Mamﬁrial‘o;ﬂnllség (lemazen) 315K
Besorolas: Utility

A CaL nisabb segedpragtam, raotarrendszer, Megkonnyiti nap
iminkban a thjékozodast ugyanis feitolthenik dawmnoz kotot
adalokial (pl, 1argyalas, szuietésnap sib | ezeket ar adatokat a
g&p folyamatosan sorbarendezi es naprakeszen megjelenithet.
fuk & szamunkra fontos Informaci dkat

A masik segedprogram specialls feladal elvegzésere alkaimas
Ishetove tes:i, hegy kivalo minduegben (elenitsunk meg szo-
vegiile-okal egy pont-matiix nyomiatan Egyldejdleg 4 tant késr-
tetet hasznalnaturk, Am a lemszen 17 elore megszerkeszteh
keaziel (pl, COURIER. ROMAN, SPIRAL stb.) &8l rendelkezesre
mindezen 1l az EDCHAR ssgedprogrammal — amely ugyan-
Csak @ lemezen 1alainatd —  sajat keszieteket is tefvazhelunk

)

N " ) o=
PC18
Megnevezés.: MACK'S DOMING PARLOR
File-ok szama.. §

PCi17

Megnevezes ORIGAMY

File-ok szama : 22
Manwmn%ansig {lemezen): 343K
Besorolas: Oktato

Nos. a nev talan nem |s sejfieti, mi rejilk mogotie. Ez & lemez el
sosorpan o flalalabb korosztaly szamara lehet értdies. Betekin-
185! kapunk 2 papirhajiogatas rejtelmeibe A jemezen talalhato
minta file-ok BAS kiternesztésiek, vagyls futtathaldk a legiobb
kompatibiia BASIC rendszeran (GWHEASIC, BASICA stb.) A prog-
iamok lunatasakor leplsidl-lepasre, graflkus instrukciok segit-
segevel kapunk kégel arrdl, hogy sgy-sgy ismart figura (pl. Aydl,
kacsa stb | papirhaflogatassal hogy allithatd eld

Msmfxial‘nglailajg (lemezen). 153K

Besorolas: Jatek

Amerikal doming jawek, melynek szabalyan részistesen Aeking-
natjuk a program mellett talalnatd DOC file-ban. A jaték kezdetén
B kel valaszianunk a tot alapjal, majd makdzest vivhalunk a
géppel S:drakortald idotaties

PC19

Magnewzéu MUS!'C ARCHIVE

File-ok szam

!..'lnﬁ-;«é.rml»:ug~ usag {lemezen). 119K

Besorolas: Adatbaziskezelo

Taldn mar sokakban felmeeull annek & gondolata. hogy a2 oft-
heni-, il vallalatol inmtézmenyek kanyviaraiban rendeikezeste &l
18 zenel telvetalekrdl (aleles katalégust keszitsan. Nos, Bz az arc-
hivalo program megoidja et & problamat. Segitsegével shetd-
ség van arra. hogy tabb kategoniaban (dalok/albumok) vigylk fel
adsteinkal, malysk automatikusan 8 megleld kategorian belll
rendezddnek. A WisSszak@resed oda-vissza fomannet

T <l

PC20
Megnevezés HARDDJSK TESTER
File-ok szama.:

Memoriatogl allsag (lemezen) 138K
Besorolas: Utility

Hatekony ellentrzd rendszer, amely ienetdui teszi, hagy a me-
reviemezes 1arolonk megbizhatdsAgard) reails kepel kapjunk. A
HOTEST program 20 kuldnbazd teszi probanak veti sla a tarolof
majd tajskortal bennunket 8 végleges eredmenyrd) A HDCHEX
segedprogremmal az egysag logikal strukturalst vizsgaltathatuk
al s endl igszietes diagnozist kechetunk. A két program kulon-
kulon 1orténd, de egyuttes felhasznaldsa minden IBM progra-
maz2d slengednetetien segedeszkoze lehet

<<<.<<<$<<<<<<

Az itt lathato IBM PC XT/AT programiemezak is
megrendelhetdk a kavetkezd cimen keresztil

SPECTRUM VILAG

Budapest
Pl 363
1519

Egy lemez ara.. 500,- Ft (AFA-val és postakoliséggel
egyutt),

Tobb lemez egyidejl rendelése eselén kedvez-
meényt adunk: 5 lemez ara: 2250,- mig 10 leamez ara
mar csak 4000,- Ft.

A kozuleteket kerjuk, hogy szamiaigénydkel a meg-
rendeléssel egyidefileg jelezzék!

L3 AL L LR ELLLLEES

]



a MUSZAKI KONYVKIADO

kényvajanlata
. Adorjdn Noémi Orin Katalin
FORTH LEPESROL L PESRE PROFESSIONAL COBOL

| {lapozgalo sorozal)
kb, 208 oldal, 145 F1 S

kb, 200 asldal, 180 Fu
A FORTH filozafidja” lényegesen kilonbi-

#ik o BASIC-G181. A bizonyos, hogy logikija A COBOL keedetben a nagyszimitdgépek
jéval kdzelebb dll H~F.EP logikdjahog, igy lomi- adatfeldolgosd programozési nyelve volt. A
rebb ¢s gyorsubb, Ma mir szinte minden mik- sremélvi srimitopé pek cllerjedésével terrejott
rihoz van FORTH I'qrdﬁﬁgilmﬁram. .E? a ar cackre u epekre Kidolgoror valtozats, a
konyy, amint 4 cim is jela, 1épésril-lépésre PROFESSIONAL COBOL. A kinyy a me-
vezel be a FORTH-ba, nagyon sok feladator, niirendseerével rendkival elegins hibafelde-
kidolgosott  példar  tartalmue.  Stilusiban ritést, tesztelést oldhal meg. A kiadviny is-
konnyed, egyszertl. KexdGk  tankinyvének, merieti a2 utasitasokat, dsszefoglalja a direk-
szakkiori anyagnak is kivalosn alkalmos. tivitkat és 4 hibatizencieket

Konwélyesi Ciézdné

Theisz G I , ”
C-16, PLUS/E BASIC | TURRO PASCAL
ilapozgatd sorozat) {lapozgatd sorozal)
kb, 200 oldal, 180 F1 kb, 2 aldal, 150 Fu

A lapuegatd sorosat célja, hogy az 1BM PC-
hey, ds i vele kompatibilis szamitogépekhez
kinddd srofivercket tomiren, referencinfiizet
jellepgel amertesse, E konyy j6l illeszkedik
chhey a célkidzéshes, hiszen az epvik leg-
népsserdbb és legiobban baszndlhalo prog-
ramozasi nyvelvel, az amerikai Borland szolt-
verhir termé ket tirgvalja. A felhasendld nem
kérikinyver kap, hanem olvan segédesekien,
amglynck minden sedamitogép mellen v kell
lennie.

Az wkolikban o legelicrjedichbb szamitogép a
C-16 &5 a PLUSHY, amit a gyerckek [Gleg
BASIC nyelven progrumosnak. Magyvar nyel-
vil szakirodalom van, de 1obb kivnwer Kell vé-
gigolvasni ahboy, hopy vidaki o szitkséges 1ud-
aivaldkol mind megtaldlja. A lupozgald soro-
zal e kblete a programozishor sebksdges
kulcssznvak srintaxisil, ériclmesésél iamer-
tett, €s felhivia a figyelmet a bukiatokra. A le-
| irés mindenutt tmir, de o hivatkozasok -
jesen zart kort alkotnak, ¢s minden informi-
} cid kimnyen, gyorsan megtalilhato,

Magyari Isivdn
OPEN ACCESS |
(lapozguld sorozat) e
: A felsorolt kGnyvek !
kb, 200 aldil, 180 Fi ; 5 i
S megrendelhetok ill. megvasarolhatok:

Az DPEN ACCESS integrall sroltver a kevés

:i;rﬁmfia:i:..i.-ulhzikui _g}'_.-.lmrtlulml re ns.tvlkwlﬂ MUSZAKI KONYVKIADO
clhasznaldi kir sedmira olyan eszkor, amely vy : -

seéles kord szolgiltatissival képes az alkal- Kando Kalman Konyvesboltja
mazoi igények klt!i‘gilfni}_ﬂc_ }ku‘:c]n:nu pedig Budapest

gyoriun €s cgysrerden elsajdrithuio : .

A kimyy ismerteti a programmodulok miike- | V. Bajcsy Zs. ut 20.

désél ¢s u parancskésalel hasendlatat, Kildn

. : 1051
k;l lejerel foglalkosik o hibaurenzickkel




